
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

敷島灰二

ソラリス
オルクス

UGNチルドレンA

17歳

無知

天涯孤独

闘争

心の壁

高校生

男

31

0
1
2
5

1
0
0
0

0
0
0
0

1
1
2
5

24
4
4
9
18

2 1
1

UGN 1

クロスボウ 射撃 1r-2 2 同エンゲージ不可　腕に装着している

0 0

亜純血-デミブリード-
S：ストライクハウンド

ゴーグル
M：聖座燐(ファウスト)

憧憬
信頼
好意

劣等感
猜疑心
敵愾心

コネ：噂好きの友人
コネ：UGN幹部
応急手当キット
バディムーブ

10 1

ワーディング

リザレクト

奈落の法則

攻撃誘導

タブレット

多重生成

帰還の声

奇跡の雫

アクアウィターエ

狂戦士

癒やしの水

宵闇の魔花

元気の水

★

0

3

3

3

2

1

1

1

3

3

2

★

-

1d10

4

3

2

3

6

6、100↑

10、120↑

5、80↑

2

4

オート

気絶時

セット

セット

オート

オート

オート

オート

オート

メジャー

メジャー

オート

メジャー

視界

-

至近

視界

至近

至近

視界

視界

視界

視界

視界

視界

至近

シーン

自身

範囲

単体

自身

自身

単体

単体

単体

単体

単体

単体

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

ピュア

100

120

80

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ラウンド間、対象のあらゆる判定のC値+1　シナリオLv回

対象が自身を含まない攻撃をする時、判定ダイス-[Lv*2]

エフェクトの射程を視界に変更　シーンLv回

<タブレット>と組み合わせ　対象を[Lv+1]体に変更

エフェクト一つの使用回数を1回分回復する　シナリオ1回

対象の戦闘不能を回復し、HPを[Lv*5]回復　自身不可　シナリオ1

対象の戦闘不能を回復し、HPを[Lv*10]回復　シナリオ1

対象のメジャーC値-1(下限6)　判定ダイス+[Lv*2]個

対象のHPを[LvD+精神]点回復

判定の達成値+[自身の<社会>]　メイン後、対象のHP5点失う　ラウンド1　シナリオLv回

疲れが取れる栄養満点の水を作り出す　必要なら<RC>

N市で活動するチルドレン。口が悪く喧嘩っ早いところがあるが、後方支援担当である。
ストライクハウンドの戦力増強の為に育成されたチルドレンだが、戦闘試験で彼一人だけ適正以下の門前払いにあった過去を持つ。
それから努力を重ねた結果、彼独自の支援能力を体得し正式にコードネームを与えられた。(one more)+(once again)=ワンモアゲイン
生成した薬物を、腕に装着したクロスボウで射出することにより、敵には混乱を、味方には再起の力をもたらす。

戦闘方針：[奈落の法則]と[攻撃誘導]をタブレットで敵全体にばら撒く
　　　　　[帰還の声]や[闘争の渦]もタブレットで自身含んだ味方へばら撒くことができ、
　　　　　↑のエフェクトを交互に使用回数を復活させることで、タブレットが続く限り味方に使用回数復活を配り続けることができる。
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