
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

エルフリーデ（エルフィ）

バナレット

バートル バートル

フェイ(レプラコーン)

前科者

30

女

17

天啓

正義

45
15
0

15

45
15
1

16

40
13
1

14

5
1
0

1

10
3
0

3

7
2
1

3

9
3
0

3

337

194

27

連撃の槍
凶眼の盾

ディテクターゴーグルS1
ライディングジャケットS1

陽炎のマント
グレートグリップ

-1 22 -4
12 10
6

1 7 0
6 1 0

16 0 14 0 3 17 20
10 58 7 12 27
2 27 1 1 120
27 107
28 85 23 32 14 25 167
27 107
6 4 5

3 7 10 2
16 7 23 3
3 7 10 2
1 7 8 2
1 7 8 2

超不死鳥の尾羽
冒険者セット

戦士の環
ムガ＝モリの角笛

神馬の鞍
王竜

GHPP×５
GMPP×８
万能薬×３

暗視のクリスタル
対抗：威圧のクリスタル

879045

27

フェイ：レプラコーン

バッシュ

AM：槍

AR：槍

ライディング

ライドマニューバ

バタフライダンス

サジタリウス

ブーストダッシュ

ライトニングライド

シールドストライク

シールドスラム

武技の極致

ウェポンエキスパート：槍

ハイパーゲイン

★

5

1

1

1

1

1

5

5

5

3

1

3

1

1

4 メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

武器 単体 命中
武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

武器命中判定＋１D

武器命中判定＋１D

命中回避判定＋１D

回避判定＋１D

回避判定＋１D

判定＋７

移動力＋１５

移動力と行動値＋１２

武器命中判定＋３。白兵攻撃ダメージ＋６

白兵攻撃ダメージ＋盾重量

白兵攻撃ダメージ＋２１

武器攻撃ダメージ＋２D

武器攻撃ダメージ＋筋力

戦闘：
プレパレイション、ベストルート、グランディア、アグランダイズ（攻撃判定＋１D。ダメージ＋１５。武器ダメージ＋５D。移動力＋２５）
鋼鉄の疾走（192点HPロス）、誇りの体現者（白兵命中＋１D。白兵ダメージ＋１５０）
スマッシュ（白兵ダメージ＋１５）
バッシュ、ラッシュ（誇り抜き）：７D+２７：１４D+１０７＋１５＋１５＋２０４
誇り入り：８D＋２７：１４D+１０７＋１５＋１５＋２０４＋１５０
ホースバトラー：６D+２４：１D＋９０＋１５＋１５
スラブロ：２D+４５　フロンタルアサルト：４５

設定：
テラフェニックスから手に入るという超不死鳥の尾羽を自らの手で生成できる物作りの天才。過去に詐欺師に騙され、人のためと思い尾羽を大量生産するも転売
されまくっていたことが判明。詐欺集団は自らの手で滅ぼしたが罪の意識を重く持っていた。その後異世界からの呼び声（天啓）を受け取り、獣たちを殲滅すべ
く兵士の1人となって最前線で戦うことにした。しかしどこも人手不足な上に指揮官も含めて練度は未熟。苦しい戦いを強いられることとなった。ある戦いで指揮
官が逃げ出そうとした。最早ここまでかと思いきや自分と同じ世界から来た多聞丸が指揮権を乗っ取った。しかも優秀。以降は正式に護翼軍となった多門丸の指
揮下に入り実力を発揮した。クールっぽい雰囲気ではあるが偶にドジる。尾羽は罪の証として今も1つ持ち歩き、必要ならば使用もしている。ただ、尾羽の使い過
ぎでレプラコーンでありながらヒューリン並の身長を持つ。
誓約：ヴェリアンティーノ、女王の誓い（バタフライダンス）
運命：名声



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エルフリーデ（エルフィ） シールドラッシュ

異才：ウォーロード

残像の刃

スタンドタフ

パワーアーム

コンパニオン

プレパレイション

ベストルート

グランディア

アグランダイズ

鋼鉄の疾走

誇りの体現者

スマッシュ

ストラグルクラッシュ

トライヒット

ラッシュ

フロンタルアサルト

ボルテクスアタック

3

4

1

1

1

1

1

1

5

5

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6

3

5

5

F3

5

10

15

6

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

セットアップ

セットアップ

セットアップ

グランディア

ムーブ

ムーブ

マイナー

メジャー

メジャー

効果参照

効果参照

効果参照

20m 単体

セット１

シー１

シナ１

シー１

シナ１

ラッシュの効果＋１２

ウォーロードスキルSL個取得

スラブロ効果変更

スリップを受けない

装備部位：両を片手で持てる

王竜取得

セットアップスキル2つ使用。片方はバートルスキル

移動力＋２５。ラウンド持続

武器攻撃ダメージ＋５D。シーン持続

攻撃の命中判定＋１D。ダメージ＋１５。グランディア中持続

戦闘移動を行う。移動後エンゲージ内の任意のキャラに移動力点のHPロスを与える

白兵攻撃の命中判定＋１D。ダメージに＋CL×５。メイン持続

白兵攻撃ダメージ＋筋力。メイン持続

バッシュを２回行う。２回目ダメージ＋２D

白兵攻撃を3回行う。

白兵攻撃と同時。ダメージ＋移動力

武器攻撃と同時。ダメージ＋筋力基本値

武器攻撃と同時。単体※に変更してダメージ＋CL×１０



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エルフリーデ（エルフィ） ホースバトラー

ライドストーク

ライトウィンド

セイバースキル

スラッシュブロウ

インバルネラブル

パーフェクトボディ

ファイナルガード

ブロウストライカーⅠ

マジックキャンドル

アスレチック

マシンリム

インテンション

イミューンウェイト

リムーブトラップ

トレーニング

トレーニング

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

10

8

3

2

3

F1

効果参照

効果参照

効果参照

判定直前

DR直前

DR直後

戦闘不能

クリンナップ

イニシアチブ

メジャー

至近

効参

単体

単体

器用 メイ１

シー１

シー１

シナ３

シー１

シナ１

シナ１

シナ１

シナ１

メジャー終了後。判定＋１D。ダメージ１D+CL×３貫通

エンゲージ内の対象移動時。対象と同じエンゲージまで移動する

回避成功時。5m移動または離脱を行う

白兵攻撃の命中判定＋１D

武器攻撃ダメージ＋２D+器用基本値。ダメ０不可

ダメージ０

HP２０で蘇生

インバルネラブル回数＋１

スラッシュブロウ回数＋１

女王の犠牲

登攀、跳躍などの筋力判定＋１Ｄ

筋力器用敏捷基本値＋１

最大ＭＰに＋ＣＬ

防具のマイナスの移動修正を打ち消す

罠解除判定に＋１Ｄ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エルフリーデ（エルフィ） トレーニング 1
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