
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

”蛮人”ヴィトゥル

ドワーフ

戦士

5

1850

暗視、剣の加護/炎身

男 60

乗車中の環状線内で人を命を救ったことが有る
乗車中の環状線から飛び降りたことが有る
伴侶がいる(いた)

4

11

5

17 2 23 + 2 4

1 5 0

12 2 25 + 2 4

11 1 23 3

2 1 8 1

13 18 3

ファイター

スカウト

レンジャー

5

3

1

武器習熟A/アックス

武器習熟S/アックス

全力攻撃

1-281

1-281

1-286

交易共通語

ドワーフ語

○ ○

○ ○

グレイヴ(専用化)

ダガー級冒険者

50

20

25 95

5 9 5 9

0

0

0

プレートアーマー 21 -2

3

7

7ファイター

グレイヴ(必筋威力-1:1000G)

グレイヴ(必筋威力-1:1000G)
振って攻撃するときのデータ

突いて攻撃するときのデータ

2H

2H

27

27

9

9

11 12 47

10 12 42

アビスシャードx2

スカウト用ツール

救命草x3

冒険者セット

月光の魔符

30

3 5 15 3 7 38

0/× 3 8 8 18

リングピアス

ハーフマント

能力増強の腕輪

身守りのサンダル

能力増強の指輪

銀製

足元トリガーの罠の罠回避判定+2

冒険に出た理由：故郷にいられなくなって

ヴィトゥルは、かつてとある国のドワーフ族の長の息子として生まれた。
しかしある時、部族は謎の軍の襲撃を受け両親や友、仲間たちは惨殺、ヴィトゥル自身も囚われ奴隷となる。
やがて月日は流れ、かつての幼かったヴィトゥルは見違えるような屈強な肉体を持つ若く猛々しいドワーフへと成長していた。

抜群の身体能力を誇るヴィトゥルは奴隷商人の目に止まる。ヴィトゥルは買われ、都へと連れられる。ヴィトゥルはそこで死ぬまで闘う“剣
闘士”となった。闘いの中で生き抜く術と知恵を身に着けたヴィトゥルは、奴隷商人の元から脱走し、自分の両親の仇を探す旅に出るのであ
った。

その後冒険者として身を立てたヴィトゥルは流れに流れ、キングスフォールに辿り着く。
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