
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

マディソン・スクエア・ガーデン

ウォーリア

サムライ サムライ

ドゥアン

冒険者

3

♂

32

放浪者

好奇心

18
6
2

8

14
4
2

6

10
3
1

4

6
2
0

2

7
2
0

2

9
3
1

4

7
2
0

2

57

38

5

ツバイハンダー

クロスヘルム
スケイルアーマー

マント
大きな目

オートガード

至近 -1 10 0 0 0 -2 0

-1 3
7 -1
1

6 0 4 0 4 6 13
2 1

5 10
3 13 5 4 12

2 2 2

2 2 2
6 6 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2

7718

0

タフネス

バッシュ

カバーリング

パワーブレイク

アームズマスタリー

オートガード

アスレチック

リムーブトラップ

★

5

1

2

★

2

1

1

-

4

6

パッシヴ

メジャー

ダメージロールの直前

マイナー

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

-

武器

-

単体

-

命中

有角族、作成時に筋力基本値+3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

対象にカバーを行なう。行動済 でもカバーを行なうことができ、未行 動の時にカバーを行なっても行動済にならない。

ダメージ増加を行なう。武器攻 撃のダメージに＋［ＳＬ×3］する。また、 その攻撃で対象に1点でもＨＰダメー ジを与えた場合、［スリップ］を与える。 この効果はメインプロセス終了まで持 続する。 　攻撃と同時に相手を押し倒すスキル。

取得する際に「長剣、両手剣、槍、 斧」からひとつ選択せよ。《アームズマ スタリー：長剣》のように記述し、選 択した武器を使用した命中判定に＋1Ｄ する。選択した武器ごとに別のスキル として扱うが、複数の《アームズマスタ リー：～～》を同時に適用することは できない。

【物理防御力】に＋［ＳＬ×2］、【魔 法防御力】に＋ＳＬする。

登攀や跳躍を行なう【筋力】判 定に＋1Ｄする。 　身体を動かすことが得意なことを表 わすスキル。

トラップ解除の判定に＋1Ｄする。 　さまざまな種類のトラップの構造に ついてあなたが熟知しており、その仕 掛けを解くことを得意としていること を表わすスキル。
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