
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

帆村　燐（ほむら　りん）

サラマンダー
サラマンダー

不良学生C

16

犠牲

貧乏

破壊

大きな転機

不良学生C

男

87

好敵手

4
0
2
2

1
0
0
0
0

4
1
2
2

30
4
4
9
18

5 2 1
1

裏社会 1

　　 0

0 0

守護者
PC２
友人

幼馴染
浅井淳司
ヘルメス
不良仲間

執着
友情
信頼
執着

連帯感
信頼

不信感
恐怖
不安
脅威
脅威

劣等感

メモリー

4

ワーディング

リザレクト

白熱

炎神の怒り

煉獄魔神

氷の回廊(→炎にしたい)

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ：サラマンダー

熱感知知覚

アップドラフト

★

0

1

5

5

1

2

★

★

-

1d10

3

3

3

1

2

オート

気絶時

マイナー

メジャー

メジャー

マイナー

メイン

メジャー

メジャー

視界

-

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

選択範囲

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

リミット

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

白兵、ガード4、命中0、攻撃+[Lv+5=6]

ダイス+[Lv+1=6]個、HP-3

炎神の怒り→攻撃力+[Lv×3=15]、炎神の怒りのHPを消費しない

移動。移動距離+[Lv×2=2]m

判定のクリティカル値を-Lv(-2)する

熱を視覚として知覚する

自分や周囲の見方を飛行状態にする

●過去
父親が金遣いが荒く、酒におぼれていたため、両親が離婚。裕福とは言えなかった。
母子家庭。母親はずっと働きに行っており、一人でいることが多くなり中学生でグレた。
幼馴染だけが、変わらず接してくれた。

●覚醒
幼馴染が危険な目に遭っていたとき、自分にはまだ何も力がなかった。
「守りたい」そう思った時に、覚醒。（恐らく中学生の時）

●天道地(27歳)さんとの絡み
恭弥さん！って呼んでたらいいな。
喧嘩っ早いし血の気が多く売られた喧嘩は買う主義。
天道地さんにステイ！されてることもあったかもしれない。

★出会い
ぐれていた彼が喧嘩をして暴れ始めた中学時代に出会った。
誰かに自分の存在を認めてもらいたくて、自分がちゃんと守るべきものを守れているという証明をしたくて、喧嘩に挑んでいた。
けどそれはがむしゃらな暴力で。
通りかかった天道地さんが相手に威圧するだけで、敵は一目散に逃げ出し、自分だけになった。
「お前のそれはただの暴力じゃねぇのか？」みたいなことを言われたが、圧倒的なカリスマ性やカッコよさ。
多少荒くても、絶対人は殺さない。弱気を守り強きをくじく。
そんな天道地さんに憧れを抱いた。そして、自分の生きる意味を見つけた。
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