
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

摩耶　陽依(マヤ　ヒナエ)

モルフェウス
ブラックドッグ

UGNチルドレンB

17

犠牲

親の理解（両親）

破壊

汚れ仕事（死んだ仲間）

高校生

女

32

師匠（玉野椿）

3
3
1
1

0
1
0
0

0
3
0
0

3
7
1
1

27
15
15
20
40

4 1
1 2

UGN 3

《ハンドレッドガンズ》

手に砂を取り合って[ﾊﾝﾄﾞｲﾝｻﾝﾄﾞ]
砂を噛ます[ｱﾝﾓｽ]

射撃
　　
　　
射撃

7r+4
0
4r

9r+4

-

-
-

Lv+4

-
5

リボルバー。

〈情報:〉判定で使用。C値7。[1,2]
C値7。[2,3]

0 0

触媒
両親

死んだ仲間
神楽橋に出没するジャームの噂

尽力
憧憬

好奇心

疎外感
悔悟

敵愾心

情報収集チーム

2 0

ワーディング

リザレクト

砂の加護

ハンドレッドガンズ

サイコメトリー

C：モルフェウス

カスタマイズ

バリアクラッカー

タッピング&オンエア

壁抜け

★

0

3

1

1

3

2

2

★

★

-

1d10

3

3

1

2

2

4

1

-

オート

気絶時

オート

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

視界

至近

-

-

武器

武器

視界

至近

シーン

自身

単体

自身

-

-

-

-

効果参照

自身

自動

自動

自動

自動

〈情報:〉

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

〈射撃〉

〈射撃〉

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

80%

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

判定D+[Lv+1]個。1R1回

武器作成。以下参照

〈情報:〉判定D+[Lv+2]

C値-Lv(下限値7)

判定D+Lv個

ガード不可、装甲無視。1ｼﾅﾘｵLv回

3分ハッキング

通り抜けフープ

●これまで●

砂からリボルバーを作り出し、特殊な弾丸を放つ少女。

男女分け隔てなく接し、明朗快活な性格を装っているため、
他人からは、友人の多い人間として認識されている。

幼少期に、両親が暴漢に襲われているのを見て、オーヴァードに覚醒した。
それからは、親元を離れてUGNの施設で育ってきた。
とある任務で窮地に陥った際、新しい力に目覚め、仲間に限界を超えた力を行使させた。
その結果、仲間は死に、自分だけが生き延びてしまった。
（任務後に提出した報告書には、Dロイスのことは伏せ、仲間が奮闘したとだけ記載した。）

現在、支部長である鷹村とともに支援部隊として活動しているが、
過去のトラウマからか一度も触媒の力を使えていない。

心の優しい人や立場の弱い人を傷つける行為を嫌う。

●エフェクト・コンボデータ●
【砂を噛ます[ｱﾝﾓｽ]】/《C：モルフェウス3》《カスタマイズ2》/〈射撃〉/9dx+4@7/攻+5/30m/通常攻撃。
【雷に打たれたよう[ﾌﾞﾛﾝﾃﾞ]】/《C：モルフェウス3》《カスタマイズ2》《バリアクラッカー2》/〈射撃〉/9dx+4@7/攻+5/30m/(80%)ガード不可。装甲無視
。1ｼﾅﾘｵ2回。
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