
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

鴨居　隼治（かもい　しゅんじ）

バロール
バロール

UGNエージェントB

31

感染

父親不在

自傷

心の壁

UGNエージェント

男性

30

腐れ縁

0
2
4
2

0
1
0
0

1
2
0
0

1
5
4
2

26
14
14
19
38

2 1
1 1

UGN 2

ハンドレッドガンズ

アトミック・リターン
　@100-

射撃
　　
射撃
射撃

5r+2
0

9r+5
13r+5

5+4

9+10+1d10
10+12+1d10

侵食3/100％未満

侵食3+5/小さき魔眼→コンセ+瞬速の刃/攻撃力19+1d10
　攻撃力22+1d10

祈りの造花 8 《インフィニティウェポン》か《ハンドレッドガンズ》を5レベルで取得/経験点は必要ない/バックトラックでジャーム化する代わりに死亡し、この遺産の一部となる

8 0

遺産継承者：祈りの造花
（昇華）インディゴ

ユカラ
（昇華）坂月かづ樹

日々出晴英
糸川義信

伊比津美摘

執着
感服
有為
庇護
遺志

連帯感

憎悪
嫌悪

不快感
不快感
疎外感
嫌気

サイドリール

6

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：バロール

小さき魔眼

ハンドレッドガンズ

瞬速の刃

因果歪曲

メモリー：祈りの造花

謁見の魔

★

0

2

5

5

3

1

1

★

-

1d10

2

3

3

3

3

-

オート

気絶時

メジャー

セットアップ

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

-

至近

至近

武器

-

至近

シーン

自身

-

自身

自身

-

範囲（選択）

範囲（選択）

自動

自動

シンドローム

-

-

白兵/射撃

シンドローム

-

-

↓100

-

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv（下限7）

ラウンド中、自分が行うバロールのエフェクトを組み合わせた攻撃力+[Lv*2]

シーン中、種別：白兵/技能：<白兵>/攻撃力:+[Lv+4]/射程：30mの武器を作成、装備

攻撃の判定ダイス+[Lv+1]個

エフェクトの対象を範囲（選択）に/同エンゲージ不可/1シナリオLv回

Ｐ：執着

周囲の重力を高め力なき者たちに頭を垂れさせるエフェクト。エキストラは重力に抗えず自然と這いつくばり頭を下げる

UGN武上支部が誇るエリート。他者とつるまない一匹狼。
最大効率で任務を完遂させることがモットーで、彼が出れば瞬く間に面倒事が終わる。
複数人で任務に向かっても、自分一人で動く方が効率が良いと単身で終わらせてしまうこともしばしば。
遺産『祈りの造花』の継承者であり、自分が遺産に取り込まれてしまわないよう立ち回っている、とも。

コードネーム（と技の名前）の由来は、敵の身体を原子レベルで分解させる程の殺意の籠った攻撃を放つことからつけられたあだ名。
攻撃を受けた者が見る走馬灯が、生物が誕生する遥か前、ビッグバンまでの時間遡行の旅のようだと大げさに語られた。
本人は回りくどく大仰な呼び名を気に入っていないが、わざわざ反対する労力も惜しいので放っておいている。
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