
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

四辻　奏（ヨツツジ　カナデ）

ブラックドッグ
キュマイラ
ノイマン

高校生

15

安定した家庭

闘争

大成功

学生

男

20

友人

5
1
1
1

1
0
0
0

0
1
0
1

6
2
1
2

33
5
5
10
20

4 2
1 1 3

噂話 1

アームブレード 白兵 6r+3 3 9 Beat Saberのサーベルを2セット

UGNボディアーマー 12 8 amazonのサイトで←→←→ABAB

8 0

父親
ライバル

敷島あやめ
音倉恵美

油火そそぐ
穂村人志　→タイタス昇華

秋月実

尊敬
信頼
友情
庇護

好奇心
感服

連帯感

脅威
敵愾心
隔意
脅威
不安
嫌悪
嫌気

制服
携帯電話

モバイルPC
コネ：噂好きの友人

コネ：手配師

10 6

ワーディング

リザレクト

ハードワイヤード

C:ノイマン

天性のひらめき

マルチウェポン

ヴァリアブルウェポン

写真記憶

代謝制御

★

0

4

2

1

1

1

★

★

-

1d10

4*

2

4

3

3

-

-

オート

気絶時

常時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

常時

視界

-

至近

-

-

武器

武器

至近

至近

シーン

自身

自身

-

-

-

-

自身

自身

自動

自動

-

N

効果参照

白/射

白/射

-

-

-

↓100

-

-

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

専用アイテムをLV個常備化

C値-LV（下限7）

非戦闘時C値-LV（下限7）

2つの武器の攻撃力を合計

所持している武器LV個の攻撃力を合計

ゲームに便利

ゲームに便利

◯かんたん設定
VRリズムゲーム「Beat Saber」で世界1位プレイヤーだけど普段は隠しているゲーム好き男子学生

◯多分こんな反応になる
オーヴァードとしての覚醒はどちらかといえば喜ばしいことに分類される。ゲームという創造の世界でしか体験できないと思っていた刺激が、現実に現れたのだ
から。この力でもって、最高に刺激的で楽しい体験をしたい。

◯ビルド
非戦闘時：天性のひらめき+コンセントレイトで判定を有利に進める
戦闘時：ハードワイヤードによる複数武器をマルチウェポン・ヴァリアブルウェポンで振り回す

◯読まなくてもいい設定
小さい頃からゲームが好き。理由は簡単、現実で味わえない刺激を楽しめるから。
元々の才能か、遊びまくった努力によるものか。だいたいの人よりもゲームが上手、負け知らず。
VRゲームというものに触れてからはいっそうそれに没頭した。より現実に近い場所で刺激的な体験ができるのだから。
学び舎に入ることによって「より最先端のVR技術に触れることができる」「もし才覚があるようなら自身の手でVRゲームを作ることが可能かもしれない」という
思いのもとに学園の戸を叩くことになった。

かなりの数のゲームランキングにHNを連ねているが、本名も顔も出していない。Twitterくらいはやってるけどろくに呟かない。
常日頃ただのゲーム好きなだけの男子学生として友達と学生生活を謳歌している。
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