
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

あかね

ウィザード

カンナギ

メイジ

カンナギ

ヒューリン

14

女

9

12
4
0

4

15
5
0

5

14
4
0

4

20
6
2
４
12

15
5
3

8

18
6
2
４
12

12
4
1
３
8

94

150

9

巫女の衣

サカキの枝

５ ３

5 0 4 0 12 12 9
３

5 0
5 0 4 5 18 12 9
5 0
2 2 2

8 8 2
5 5 2
8 8 2
12 12 2
12 12 2
12 12 2

爆擊札
守壁札

巫女の必需品

022

0

オールラウンド

チャームマスタリー

スピリットマジック

精霊の加護

呪符結界

あかねのタンバリン

勇気の力

デビルフレイム

連続札

幻惑の闇

救援符

長距離札

ダークイリュージョン

リフレッシュ

★

★

10

2

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

-

-

10

F１

15

３

パッシヴ

P

M

P

効果参照

M

set

Ｍ

P

ＤＲ後

Ｉ

P

効果参照

Ｍ

-

-

20m

10ｍ

20m

10ｍ

10ｍ

自身

自身

単体

自身

単体

自身

単体

自身

単体

単体

-

自動成功

魔術判定

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

ＣＬ＋知力＋（ＳＬ＋２）ｄ

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

魔術判定

シナ１

効果なし

sl*2)+精神の魔法ダメージ

自身が受ける魔法ダメージ-5

任意の呪符を1枚消費する。呪符の効果を+10する。

対象の次の攻撃を＋5点する。

対象にF1与える

（ＳＬ＊２）ｄ＋４０　(闇/火）

１メインプロセスに複数回同じ呪符をなげられる。（バリア的な）

対象の出目を１にする。

治療符を使用する。

射程＋１０ｍ

１ラウンドの間、シーンから離脱する

戦闘中のみ使える。自身のエンゲージのＭＰを（ＣＬ＋精神）分回復
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

あかね ウォーターフィールド

リターンリバイバル

範囲札

風の守護

炎の守護

1

1

1

1

1

1

７ set

戦闘不能

DR後

Ｐ

DR後

至近 範囲選択魔術判定

自動成功

ラウンド間、常時ダメージ１５点上昇、１０点軽減する。

一度だけ生きかえる。（キャンペーン中１回）

上位呪壁札と呪壁札を使用する。１エンゲージ内（範囲選択）に２ｄの呪符による軽減を行う。この時、他の呪符の効果を対象は受けられなくなる。

自身が受けるダメージを５点軽減する。（全て）

自身が受けるダメージを半分にする（シナ１）
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