
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス
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P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

光坂 航　(こうさか わたる)

エンジェルハィロゥ
モルフェウス

UGNエージェントB

28

償い

兄弟

嫌悪

大失態

男

33

ライバル

1
5
1
1

0
1
0
0

0
0
0
0

1
6
1
1

23
13
13
18
36

7 1
1 1 2

レネゲイド
機械工学

UGN
1

1

　　 0

0 0

光使い
宙船 ヒカリ

光坂 航　(船影 湊)
執着 嫌気

情報収集チーム
コネ；専門家
コネ；情報屋

コネ；要人への貸し

6 1

ワーディング

リザレクト

CL；エンハ

光芒の疾走

死点撃ち

フラッシュゲイズ

ハンドレットガンズ

ペネトレイト

光の指先

魔弾の悪魔

鏡の盾

魂の練成

文書偽装

折り畳み

★

0

2

1

3

2
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1

3

3

2

1

★

★
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1d10

2

1

3

3

2

3

2

3

8

4D10

オート

気絶時

M

ｍ

M

A

m

M

M/R

A

A

A

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

80

D

100

120

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv

戦闘移動、離脱可、封鎖の影響受けない、シーンLv

装甲無視のエフェクトと組み合わせて使用、攻撃力＋Lv*3

対象が判定を行う直前に使用、判定ダイス-Lv*2個、ラウンド1

射撃武器作成

装甲無視、判定ダイス-1

判定ダイス＋Lv＋2個

こうさか　わたる

どちらかといえば真面目系
PC1に対しては保護者的な感情

ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー
成り代わり人間
とある事件をきっかけに光坂 航(こうさか わたる)に成り代わって生活をしている。
本名は船影 湊(ふなかげ　みなと)。

航と湊はもとは同じ支部でともに任務にあたる相棒同士だった。
オーヴァードと非オーヴァードという異色のコンビだったが、実力はほかのエージェントに負けていなかった。
航がPC1と仲良くなってからは、二人で任務にでることも少なくなっていたが、とある任務で久しぶりに一緒に出ることになった。
長く相棒同士として一緒に戦ってきた仲間であるゆえに油断が生まれたのか、その任務で湊は大失敗をしてしまうが航が身代わりになってくれたおかげで湊だけ
が助かってしまった。
その際に湊は覚醒。
そのころの航にとってPC1は一番大切な存在だったため、PC1が一人になってしまうのをかわいそうだと思った航は、何かあった時のために置手紙を残していた
。
その内容が、自分がもしヒカリを残して死んでしまったら自分に成り代わって「光坂航」として生きてほしいというものだった。
湊は死んでしまった航に成り代わり生活をすることになった。
はじめは、成り代わってることのストレスとPC1の行動に疲れ、呆れていたが、だんだんとPC1のそばにいるうちに、このまま航に成り代わってPC1のそばにず
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