
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ナチュラ・レルム

アリス

ステーシー

ステーシー

14

人形

52

煉獄

9
鎖

双子

外の光景

雷の鳴る日

アスガルドの門番達

鉄格子、鎖、粗末なベッド、毎日の苦痛。あなたは羽根をむしられた蝶。そして死んだ今も、誰かの鎖を感じる。自由に思えても所詮操り人形。その宿命にあなたはいつまでも流されるつもりか？

あなたには半身がいた。同じ日に生まれた同じ顔の子。二人の間には不思議な絆があって、相手が何をしているかなんとなくわかるのだ。だから、この世界でも、あなたは半身がどこかにいるとわかる。

部屋から外に出る。当たり前にあったはずの日常。

雷の鳴る日、キミタチは一度───。壊された、造られた、直された、潰された、生かされた、戦った、コロシタ、コロサレタ────。

シェルターアスガルドで門番をしていたことがある。喰われては生き返り、同僚や家族が死んでいく様を見た。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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お姫様

蠢く肉片

庇う

死人の流儀
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効果
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自身

0

自身

-

自身がDMGを受けた時のみ。他の姉妹の次のACT-Cを-1する。

DMGを受けてる時のみ。妨害３

対象のDMGを肩代わり。1Tに何度でも可

基本パーツを一つ損傷することで支援２か妨害２

基本パーツを１つ修復

戦闘終了時、全員の【はらわた】を修復する

2

1

肉弾攻撃１

肉弾１。対象のパーツ破壊時、自身の【はらわた】を１つ修復。

支援２

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

戦闘終了時に破壊されていなければ、姉妹の基本パーツを合計３つ修復する。

防御２。戦闘終了時に破壊されていなければ、自身のパーツを合計２つ修復する。

DMGを任意の部位に振り分ける

人形。手足の有無以外は自分とそっくり。

移動１

移動１

妨害１

ターンまたはバトル終了時、このパーツを修復

布のリボン。特定状況下で紛失する可能性がある。
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