
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ハルカ・カスガ

パラディン

ウォーリア

アコライト

サムライ

アーシアン

現代人

16

女

17

没落

扶養

30
10
2

12

23
7
2

9

9
3
2

5

9
3
0

3

9
3
0

3

24
8
2

10

9
3
0

3

170

144

5

数珠丸

来訪者の帽子
祝福の鎧

センチネルガード
稲妻の聖印

至近 -1 23 0 0 0 0 0

2 1
-2 13 -3
-1 6 3 -1

9 0 5 0 10 8 17
12 11

8 23
9 0 2 33 25 8 13

3 2 2

3 3 2
9 9 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

冒険者セット
ハイMPポーション×２

バックパック
ベルトポーチ

MPポーション×3
ハイHPポーション×２

1874537

9

アーシアン：事故

プロテクション

ヒール

スピリット・オブ・サムライ

ストライクバック

ブリンク

インプルーフ

アームズマスタリー：刀

ディフレクション

ホーリーガード

ショットバック

リフレクション

ハードマッスル

レジストエレメンタル

モアタフネス

★

5

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

3

4

-

4

4

-

-

6

-

4

4

-

-

-

パッシヴ

DR直後

メジャー

アイテム

リアクション

メジャー

パッシブ

パッシブ

リアクション

パッシブ

ストライクバック

ディフレクション

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

20m

20m

-

武器

至近

-

-

視界

-

-

-

-

-

-

自身

単体

単体

自身

単体

範囲(選択)

自身

自動

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

魔術

-

命中

魔術

-

-

命中

-

自動

自動

-

-

-

1/MP

-

-

刀装備シーンSL回

シーン1回

-

刀装備

シナリオSL回

-

-

刀装備シナリオ1回

-

-

-

【物理防御力】と【魔法防御力】に+2、また作成時のみ現代アイテムの価格が1%にする

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

HP3D+CL×3回復

刀をSL個取得

対白兵命中対決、勝利時HPロスCL×5付与

メジャーで視界内マーク、地点に瞬間移動。登録数はSLまで

指定スキルのコスト-2

命中ダイス+1d

命中対決成功時攻撃失敗

物防+SL魔防+SL×2

射撃対応射程：視界

成功時攻撃者に命中

物防＋SL×3

魔防+SL×3

最大HP+SL×5

ダブルクロス世界から転生した春日一族の1人。
前世はバロール/キュマイラの復讐型であり、性能は男だった。コードネームは｢蛇睨み(ｽﾈｰｸｱｲｽﾞ)｣。樹海(メイン弓さん卓)で鍛錬を積み、FHエージェントとして
活躍していた。が、UGN(PC)によって進めていた計画が破綻。樹海に転移させ、モンスターを操り殺害しようとしたものの失敗。戦闘不能になったところを、何
故か樹海を通りかかったガラクタ製のトラックに轢かれて死亡した。
その後転生した時に性別が変わったが、元々超常現象には慣れたもの。持ち前の戦闘技術と、前世から持ち込んだ武器を手に、冒険としての道を歩み始めた。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ハルカ・カスガ ソウルバスター

セルフヒーリング

インデュア

クイックヒール

ランアフター

クロスカウンター

レリギアス

アンガーストーム

アフェクション

カバームーブ

カバーリング

フラッシュブリンク

インペレイティブ

トゥルーアイ

トゥーハンドアタック

オートガード

ウィッシュ

スピリットリンク

イモータルブラッド

ネイチャーケア

カルチャー：レネゲイド

トレーニング：筋力

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

2

2

1

1

1

1

-

-

5

5

-

-

-

3

-

4

2

4

12

4

-

-

-

-

-

6

-

-

効果

マイナー

効果

イニシアチブ

効果

リアクション

パッシブ

セットアップ

DR直後

カバーリング

DR直前

セットアップ

セットアップ

DR直後

パッシブ

パッシブ

マイナー

DR直後

戦闘不能

メジャー

パッシブ

パッシブ

効果

-

-

-

至近

武器

-

至近

20m

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

至近

-

-

単体

自身

自身

自身

単体

単体

自身

範囲(選択)

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

範囲(選択)

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

筋力

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

-

自動

自動

自動

魔術

-

-

シナリオ1回

シナリオ1回

防御中1回

シーン1回

シナリオSL回

両装備シナリオSL回

-

シーン1回

シナリオ1回

シーンSL回

防御中1回

-

セットアップ中1回

刀装備防御中１回

刀装備

-

シナリオSL回

シーンSL+1回

シナリオ1回

アーシアン、シナリオSL回

-

-

被ダメ時攻撃者にHPダメと同じHPロス付与

HPCL×10回復

被バステ時、全て打ち消す

ヒール使用

対象被ダメ時(装備武器攻撃力)HPロス付与

攻撃者に(装備武器攻撃力)HPロス付与

物防魔防+SL×2

達成値+SL×2、精神対抗、成功時逆上付与

ダメージ０

射程20m変更

行動消費無しカバー

ブリンク使用

セットアップスキル2つ使用

ダメ軽減ｰ(装備武器攻撃力÷2)

装備部位：両変更攻撃力+SL×２

物防+SL×2魔防+SL

HPMPCL×3

MP代替ダメージ

戦闘不能回復、HP1D行動済

MP2D+感知回復、自身不可

：○○に関する知力判定＋1D

筋力基本値＋３



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ハルカ・カスガ マジカルハーブ

シニスター

マシンアーマー

ファーマシー

トレーニング：精神

バイタリティ

フックダウン

ホーディング

フェイス：ダナン

ファーストエイド

イクイップリミット

2

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

アイテム

セットアップ

パッシブ

アイテム

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

セットアップ

パッシブ

メジャー

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

至近

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

-

自動

-

-

-

-

自動

自動

-

器用

-

-

シーン１回

-

-

-

-

シーン1回

シナリオ1回

-

-

-

SLV1時MPポーション３、SLV2時MPポーション５orハイMPポーション２取得

HPCLV×２回復、フェイト1消費

物理防御＋2、魔法防御＋1

SLV1時HPポーション３、SLV2時HPポーション５orハイHPポーション２取得

精神基本値＋３

HP＋CL

ポーション1つ使用

CL×100Gアイテム入手、フェイト1消費

ダメ軽減+1

難易度10、対象の戦闘不能を回復HP1

装備重量+5
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