
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ライナー・ロストベルト

ナイト

ファランクス

ウォーリア

プリーチャー

ベスティア(エクウス)

次元災厄<ギドラ>

16

男

18

天涯孤独

ヴァンスタードリーム

30
10
3

13

25
8
2

10

10
3
1

4

9
3
1

4

10
3
0

3

25
8
1

9

10
3
0

3

198

112

7

ドラゴンころし
コロッサルシールド

［全身防具］
ミラースーツ

コロッサルコート
コロッサルジュエル

エクウス/ウェポンルーラー/ハイパーシールド/パーフェクトシールド
リンク：ファランクス/神馬の鞍/戦士の輪/鋼の角/騎馬鎧

至近 -3 24 0 0 0 -3 0
7 -2

-2 24 2 0
-2 5 0

3 3
10 0 4 0 9 7 18
2 3 10 10
1 1 10 6 3 48
10 24
13 0 1 49 27 8 79

5 2 3

3 3 2
10 10 2
3 3 2
4 4 2
4 4 2

ウェポンケース：血吸いの槍
ドレスブック
異次元バッグ
冒険者セット

ポーションホルダー
　L聖水
飛翔符

守護の呪符
耐毒符

転移の呪符
理力符:地

理力符:火
理力符:水
理力符:風
理力符:闇

バーサーカーソウル
神馬の鞍

戦士の輪
鋼の角

40

32

ベスティア：エクウス

ウェポンルーラー

バーサーク

ソウルヒート

ブルータルライフ

フリンジスイング

オーバーパワー

ライフブースト

カバーリング

アイアンカバー

アニマルハンド

ボルテクスアタック

ヒューマナイズ

ファランクススタイル

ファランクスクラッシュ

★

1

4

3

1

★

★

2

★

3

★

★

★

★

★

-

-

3(1)

3(1)

-

-

-

-

2(1)

2(1)

-

-

-

-

6(4)

ﾒｲｸ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾏｲﾅｰ

ﾊﾞｰｻｰｸ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

DR前

ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

効果参照

効果参照

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾑｰｳﾞ

-

-

-

-

-

-

-

-

至近

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

単体＊

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

狂戦士

狂戦士

-

-

防御1回

se[SL]

-

sn1回

-

-

重量15

騎乗　同乗可能　移動力+10

武器攻撃命中+[SL+1]

武器攻撃+[12]　ﾘｱｸｼｮﾝ-1D

狂戦士化 [4]　ﾘｱｸｼｮﾝ不可

HP回復 [3]

白兵攻撃命中+1D

バーサークの効果を武器攻撃から攻撃に変更する

HP回復効果+[10]

カバーを行う

防具1つ選択　カバーリングによるカバーでダメージを受ける際に[物防/魔防]+防具重量23

片/両/双　装備可能

武器攻撃+[CL*10]

任意の人間種族の姿で登場できる。不審を感じたキャラクターがヒューマナイズを見破ろうとした場合、そのキャラクターの[感知]とあなたの[精神]で対決を行う。

[筋力]指定、特に意味はない

装備部位[頭部,胴部,全身]の重量15以上　攻撃のダメージ+[ファランクススタイルで選択した能力値]　メインプロセス終了まで持続

【特技】：変装（ヒューマナイズ+ドレスブック）任意の人間種族の姿になり、状況に合わせた衣装も用意できる。
【ゲッシュ】：ヴァリエンティーノ（経験点20）　神馬の鞍取得

【設定】
エリンとは異なる世界からやってきた来寇者、ベスティアの戦士。
元いた世界に次元災厄<ギドラ>が襲来し、空にひび割れた虚空の穴より黄金の瞳がこちらを覗いた時、世界は滅亡した。
世界滅亡による破壊のエネルギーによって発生した次元の裂け目に飲み込まれたことで、エリンへと弾き出され一命を取りとめる。

エリンに流れ着いた後、ショック状態のため鬱を患い、状況に流されるままただの軍馬としてヴァンスター帝国で生活していた。
3年前のディングル半島攻略戦に参加し、再び命の危機に陥ったことからショック状態を脱出。
騎乗者である隊長オルランドともに撤退戦で活躍したが、ベスティアであることが知られる。

ヴァンスター帝国に帰還した後、奇妙な馬の報告を受けた皇帝ゼダンが馬小屋へとやってきたことから、彼にこれまでの経緯を
話すと、彼に「この先、貴様は何を望み生きるのか」を尋ねられると、この世界のどこかで生きているかもしれない家族や仲間たちを探したい。そして、この世
界にベスティア人の居場所がほしい。と
皇帝は、ヴァンスター帝国は出自を問わず優秀な人材を求めている。貴様がヴァンスターに貢献する限り、ヴァンスターは貴様の望みを叶えるため力を貸すこと
を約束した。皇帝の言葉は、全てを失い絶望の中にいたライナーにとって、新たなる希望となる。
この日より、ライナー・ロストベルトは神聖ヴァンスター帝国に心臓を捧げた騎士となった。

そして3年後、再編が行われた騎士団でオルランドから通達された新たな任務に就くため、情報部へと出向することになる。

【血吸いの槍】



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ライナー・ロストベルト

騎馬鎧

蘇生薬
万能薬
万能薬

ハイMPポーション
EXMPポーション

グレートMPポーション

ハイHPポーション
EXHPポーション

グレートHPポーション

アームズマスタリー：両

フォーチュンガード

ブランディッシュ

カバームーヴ

ファランクスアタック

パワーアーム

ハイパーシールド

ライディング

ホースバトラー

ラッシュ

フォートレス

インヴァルネラブル

ファイナルガード

パーフェクトシールド

ブレイクスラッシュ

イモータルブラッド

ドラゴンフレッシュ

ブレイクエンド

ゲートシフト

不屈の闘志

オピニオン

ブラフ

★

1

1

2

★

★

★

★

1

★

3

★

★

1

1

★

★

★

1

1

★

★

-

3(1)

3(1)

4(2)

10(8)

-

-

-

10(8)

6(4)

5(3)

-

-

-

10(8)

F1

-

-

-

-

-

-

-

DR直後

ﾒｼﾞｬｰ

ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ

DR直前

-

-

-

効果参照

効果参照

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

DR直後

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾏｲﾅｰ

戦闘不能

効果参照

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

-

-

至近

-

-

-

-

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

範囲2体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

命中

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

両

se[SL]

両使用

se[SL]

se1回

-

盾装備

騎乗

騎乗

騎乗

sn1回

sn1回

盾

-

sn1回F1

sn1回

地、光

sn1回

sn1回

-

-

両使用　命中+1D

対抗属性の魔法ダメージやスキルの効果によって防御0とみなすのを無効化

エンゲージ内対象に白兵攻撃

カバーリングの射程を20mに変更

攻撃のダメージに+[選択した防具の重量]

両の武器を片手で装備

魔法防御力に+[物理防御力]をする

あらゆる命中判定と回避判定に+1D

メジャーアクション終了後使用、特殊攻撃。命中判定【器用】+1D　貫通ダメージ[(SL)D+CL*3]

白兵攻撃のダメージ+[移動力]

[物理防御][魔法防御]+[SL*4]

ダメージを0に変更する

使用したインヴァルネラブルの使用回数を1増やす

盾の物防+[SL*3]　魔防+[SL*3]

武器攻撃のダメージ+3　スキルやアイテムによってダメージ軽減されない

戦闘不能を回復し、HPを1D点にする

HP回復の対象となった直後に使用。HP回復効果に+90

[両手剣] 武器攻撃命中+1D　ダメージ+5D　メインプロセス終了スタンを受ける

転送を行う。距離は移動力と同じ

HP100点回復

交渉や説得など【精神】判定+1D

はったりや嘘をつくなど【精神】判定+1D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ライナー・ロストベルト ウェポンチェンジ

トレーニング：器用

トレーニング：精神

パラディオンⅠ

フックダウン

パラディオンⅡ

トレーニング：筋力

イミューンウェイト

バイタリティ

ベアアップ

インサイト

トランプ

イクイップリミット

パラディオンⅢ

★

★

★

★

1

★

1

1

1

1

1

1

★

★

4

-

-

F1

3

F1

-

-

-

-

-

-

-

-

ﾑｰｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

効果参照

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

-

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

判定の直前

ﾊﾟｯｼｳﾞ

効果参照

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

se1回

-

-

-

-

-

-

-

-

-

携帯品の武器と装備と入れ替える

器用基本値+3

精神基本値+3

自身がダメージを受けるDR直後、ダメージ-5

種別：ポーションのアイテムを1個使用する

メジャーアクションでの複数回攻撃や、カバーを行う事ができないスキルを使用されていても、カバーを使用できる

筋力基本値+3

防具の移動修正を0に変更

【最大HP】+CL

スキルに対するリアクションとして行う【精神】判定+1D

はったりや嘘を見抜く【精神】判定+1D

情報収集判定の直前に使用、その判定に+2D

装備しているアイテムの重量上限+5

パラディオンⅠの効果をダメージ軽減を行う。幸運以下のフェイトを消費。消費したフェイト1点ごとにそのダメージに-5
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