
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ウォリ　グラ　プリ　バサ

ウォーリア

バーサーカー グラディエーター

救援

8

天涯孤独

名誉

20
6
2

8

18
6
2

8

10
3
1

4

8
2
0

2

10
3
1

4

18
6
0

6

8
2
0

2

95

66

5

アーバレスト

装備不可
アンブレイカブルボティ・スケイルスキン
ファインポイントアーマー

狂撃の角

エクウス/サバイブ/ウェポンルーラー

40m -1 13 0 0 0 -5 0

18 10
-1 5

8 0 4 0 6 8 13
2 15 5 10

9 13
3 38 21 3 23

3 2 2

4 4 2
8 8 2
4 4 2
2 2 2
2 2 2

ウェポンケース：血吸いの槍
ドレスブック
ミスリルの矢

45020

2

ベスティア：エクウス

カバーリング

バーサーク

ソウルヒート

ブルータルライフ

ウェポンルーラー

スケイルスキン

ライフブースト

サバイブ

フォーチュンガード

アニマルハンド

ボルテクスアタック

ヒューマナイズ

テクニカルガード

アンブレイカブルボティ

★

★

4

2

1

1

★

2

5

1

★

★

★

★

★

-

2

3

3

-

-

-

-

-

3

-

-

-

-

-

ﾒｲｸ

DR前

ﾏｲﾅｰ

ﾊﾞｰｻｰｸ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

DR直後

ﾊﾟｯｼｳﾞ

効果参照

効果参照

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体＊

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

防御1回

-

-

狂戦士

-

-

-

-

se[SL]

-

sn1回

-

盾

-

騎乗　同乗可能　移動力+10

カバーを行う

武器攻撃+[SL*3]　ﾘｱｸｼｮﾝ-1D

狂戦士化 [SL+1]　ﾘｱｸｼｮﾝ不可

HP回復 [SL*3]

武器攻撃の命中+[SL+2]

物防+[CL+2] 魔防+2　胴部全身装備不可

HP回復効果+[SL*2]

物防+15 魔防+5　頭部胴部装備不可

対抗属性に魔法ダメージやスキルの効果によって防御0とみなすのを無効化

片/両/双　装備可能

武器攻撃+[CL*10]

任意の人間種族の姿で登場できる。不審を感じたキャラクターがヒューマナイズを見破ろうとした場合、そのキャラクターの[感知]とあなたの[精神]で対決を行う。

盾の物防+[CL]

物防/魔防+[CL]

【戦闘データ】：弓
命中：9+3d
物理ダメージ（バーサーク+ソウルヒート）：13+12+5d

【戦闘データ】：槍　行動値：5
命中：10+3d
物理ダメージ（バーサーク+ソウルヒート）：17+12+5d
ドレインHP回復（ライフブースト）：10+2d

クリンナップ回復（ライフブースト）：13



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ウォリ　グラ　プリ　バサ アームズマスタリー：両

オピニオン

ブラフ

ウェポンチェンジ

トレーニング：器用

トレーニング：精神

パラディオンⅠ

★

★

★

★

★

★

★

-

-

-

4

-

-

F1

-

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾑｰｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

効果参照

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

両

-

-

-

-

-

-

両使用　命中+1D

交渉や説得など【精神】判定+1D

はったりや嘘をつくなど【精神】判定+1D

携帯品の武器と装備と入れ替える

器用基本値+3

精神基本値+3

自身がダメージを受けるDR直後、ダメージ-5
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