
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

イタチ

ソロリティ

レクイエム

バロック

16

罪人

0

煉獄

12
友人

ゲーム

親友

あなたには無二の友人がいた。何でも分かり合える、大切な友達。けれど今は、それがどこの誰なのか、今どこにいるのか、それすら思い出せない。

あなたはあるゲームに参加していた。それがどんなゲームなのか、結果がどうなったのかは分からない。ただひとつだけ分かるのは、それが最悪の遊戯だったことだ。

君には掛け替えのない友人がいた。同じ部隊の、レーヴェという少女。他人に中々心を開けない君が、唯一心の底から信頼していた相手だ。
2 0 2

2 1 3

0 1 1

たからもの

ロゼッタ

ビー

ドロシー

ペルヴァスズ

依存

恋心

憧憬

対抗

信頼

3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

脚

脚

ポジション

内緒話

克己心

銃神

死の手

再生

けもみみ

のうみそ

めだま

あご

アドレナリン

2丁拳銃

こぶし

うで

かた

おもちゃの指輪

やせぎす

せぼね

はらわた

はらわた

ほね

ほね

あし

しっぽ

火炎瓶

看破

オート

オート

オート

オート

ダメージ

オート

オート

オート

アクション

オート

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

オート

オート

アクション

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

オート

アクション

ラピッド

なし

-

-

0

1

-

-

-

2

-

2

2

1

4

-

-

1

-

-

3

3

1

-

2

0

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

0

自身

0-1

0

0

自身

-

自身

自身

-

-

自身

自身

0

自身

0-1

0-3

バトルパート開始時と終了時に任意のPCと対話判定

発狂状態時、狂気、対話判定に＋1修正

射撃攻撃マニューバの出目を＋1

任意の攻撃マニューバをラピッドで使用

防御1、1T何度も使える

最大行動値＋1、大失敗でも損傷しない

最大行動値＋2

最大行動値＋1

肉弾攻撃1

行動値＋1

射撃攻撃2＋連撃1

肉弾攻撃1

支援1

移動1

たからもの。

バトルパートで1つの判定につき1回妨害無効

次に使うマニューバコスト-1

なし

なし

移動1

移動1

妨害1

行動値+1

砲撃攻撃1+爆発＋連撃1、攻撃判定の出目-1

アクション以外のマニューバひとつ打ち消し
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