
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

エイプリル=スプリングス

スカウト

ダンサー

シーフ

ガンスリンガー

ヒューリン

傭兵

16

女

秘密

秘密

命令

17
5
0

5

12
4
2

6

36
12
1

13

9
3
0

3

21
7
1

8

17
5
1

6

9
3
3
1
7

154

135

9

キャリバー

蝶の帽子
ストライダークローク

スピードシューズ
ブリッツグローブ

Bｽﾃｯﾌﾟ/ｽﾀｲﾙ/Fﾋｯﾄ/ｱｰﾏｰ/ﾏｰｸｽﾏﾝ
帽子/リボン/リム/鍵/星/増幅器

10m 0 19 0 0 0 0 0

1 1
2 9 3 2
1 4 3 3

2 3
6 0 13 0 6 21 10
5 30 3 2 1
3 2 3 2 2 3
16 51
16 32 23 18 9 33 15

6 3 3

8 8 2
6 6 3
8 8 3
3 3 2
3 3 2
3 3
6 6
6 6

太陽のリボン
漆黒の星
幸運の鍵

魔導剣増幅器
リムブーストメタル

矢筒
　┗強化弾

強化弾

ポーションホルダー
　┣
　┣

　┣HMPP
　┣HMPP

7044

14

ハーフブラッド

バタフライダンス

チューニング

インタラプト

ワンコインショット

スタイル：ラヴァーダ

キャリバー

ファニング

WM:魔導銃

バレットマーク

デスターゲット

レイザーシャープ

ステップ：ファイア

アーツ：ラヴァーダ

バトルステップ

★

★

★

★

5

5

★

2

★

★

★

★

3

2

3

-

-

4

5

-

6

4

-

パッシヴ

Pv

Pv

Spc

BDR

Pv

Pv

MA

Pv

Skl

ｍA

Pv

Sup

Spc

Pv

-

視界

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

SL+1

-

自身

自身

自身

-

-

-

命中

-

-

-

-

1/Sn

魔導銃

Wt＜4

魔導銃

魔導銃

《ワンコインショット》

魔導銃

武器

SL/Sr

《ステップ》

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

回避+1D

能力基本値a+4,b-1

スキルを打ち消す

防/魔防-[SL*3]で計算

命中+2、与ダメージ+[SL*2]

武器取得

対象拡大

命中+1D

防/魔防-15（～Sn）

ダメージ＋【敏捷】

ダメージ+1D

ダメージ+[SL*3]（～Sn)

命中で「威圧」「スリップ」

命中回避ダメージ+[SL]

かつてそのメンバーの全滅をもって解散した、帝国情報部第十三班の唯一の生き残りとされていたエイプリル＝スプリングスの名を持つエージェント。
現在帝国の組織図内にはそのような部隊は存在していない上、本人も「薔薇の災厄」後はギルドメンバーと行方を晦ましているため、関係はないものと思われる
。

6d+16 【命中】
3d+23 【回避】
3d+23+3 【回避《Dムーブ》】
3d+23+3+2 【回避《Dムーブ》《S:ダーク》】
3d+23+3+1 【回避《Dムーブ》《Aダンス》】
3d+23+3+1+2 【回避《Dムーブ》《Aダンス》《S:ダーク》】
5d+23+3 【回避《Dムーブ》《フェンサーII or インテリジェンス》】
5d+23+3+2 【回避《Dムーブ》《S:ダーク》《フェンサーII or インテリジェンス》】
5d+23+3+1 【回避《Dムーブ》《Aダンス》《フェンサーII or インテリジェンス》】
5d+23+3+1+2 【回避《Dムーブ》《Aダンス》《S:ダーク》《フェンサーII or インテリジェンス》】

3d+51 【射撃】
3d+51+9 【射撃《ステップ：ファイア》】
3d+51+9+13 【射撃《ステップ：ファイア》《デスターゲット》】
6d+51+9+13 【射撃《ステップ：ファイア》《デスターゲット》》】※2発目



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エイプリル=スプリングス

　┗万能薬
　蘇生薬
　GHPP

　GMPP

転移の呪符
飛翔符
万能薬
耐毒符

異次元バッグ
キャップライト

ドッジムーブ

アデンダム

アキュレイト

ダブルショット

フォーチュンヒット

ストレイトショット

インターフィアレンス

バーサタイル

ダンシングヒーロー

アボイドダンス

ハードラック

ステップ：ダーク

マークスマン

アブストラクター

ツインギミック

アブストラクターマスタリー

インテリジェンス

スターライトバレット

インパクトエア

ラストフルオート

時の支配者

1

★

★

★

★

★

★

★

★

1

1

1

2

★

★

★

★

★

★

★

1

★

2

-

9

10

4

10

4

視界

Spc

Ini

Pv

MA

Pv

Pv

AR

Cup

BR

Spc

Spc

Sup

Pv

Itm

Itm

Pv

BR

Spc

-

-

武器

武器

-

-

-

自身

自身

単体※

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

-

-

命中

命中

-

-

-

非盾

1/Sr

射撃

1/Sn

1/Sr

1/Sn

SL/Sn

魔導剣

3/Sr

魔導銃

魔導剣

錬金銃

1/Sr

回避＋[SL+2]

メインプロセス追加

【器用】判定+1D

2回射撃・2回目+3D

射撃ダメージ+【幸運】

命中+1D

命中と対決、勝利で攻撃失敗

アデンダム+1

判定+1D

回避＋[SL]　成功で移動or離脱

射撃命中ダイスを1つ6に

回避+[SL*2]（～Sn）

射撃ダメージ+[SL*5]

魔導剣追加

錬金銃追加

命中+1D

判定+2D

リアクション-1D　発生：光

「威圧」「放心」発生：風

ダメージ+3D　発生：-

スキル・パワーの効果を発揮しない



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エイプリル=スプリングス マシンリム

トレーニング：敏捷

トレーニング：感知

フェンサーI

フェンサーII

リサーチ

サーチリスク

ベアアップ

トレーニング：幸運

キャッチアウト

ストリートワイズ

ビジランテ

フックダウン

バイタリティ

マシンアーマー

エンラージリミット

★

★

★

★

★

★

★

★

★

2

★

★

★

★

★

★

Ft1

Ft1

5

3

Pv

Pv

Pv

Spc

BR

Pv

Pv

Pv

Pv

Spc

Pv

Pv

Cup

Pv

Pv

Pv

視界 単体

自身

シーフ

シーフ

SL/Sr

1/Sn

筋器敏基本値+1

敏捷基本値+3

感知基本値+3

ダメージ＋[(攻撃の対象数)D]

回避判定+2D

情報収集【感知】判定+1D

危険感知+1D

【精神】リアクション+1D

幸運基本値+3

選択MAリアクション+2D

【幸運】情報収集+1D

隠密看破+1D

種別：ポーションを使用

HP+[CL]

防御+2　魔防+1

重量筋力基本値×2
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