
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ディー（サイウルフモンキー）

スカウト

シャーマン アルケミスト

ヒューリン

超音痴

16

大きな夢

忠誠

14
4
0

4

27
9
3

12

27
9
0

9

8
2
1

3

27
9
1

10

12
4
1

5

6
2
2

4

133

148

5

シックルチェイン
スタンウィップ

ブラッディベレー
アボイドクローク

アンセスターネックレス
鷹の目

至近 -3 10 0 0 0 0 0
至近 -2 14 0 0 0 0 0

2 3 3
1 9
-1 1 1

3
12 0 9 0 5 19 9
1 1 5
1 5 2 3 15
13 16
14 20 9 18 8 23 29
11 30
4 2 3

10 10 2
12 12 2
10 10 2
3 3 2
3 3 2

ベルトポーチ
異次元バッグ

ハイMPポーション
ハイHPポーション

携帯大首領（豪華版）
ポーションホルダー

カバル印のMPポーション
グレートMPポーション

ネオ・ダイナストカバルパス
小道具入れ

くじけない心
アームボウ

戦車
祖霊の灰

へこたれない心
あきらめない心

銀の香炉

呪壁符

-184856

26

ハーフブラッド

ワイドアタック

ヴァーナ：アウリル

インベナム

アームズマスタリー鞭

トキシコロジー

アンビデクスタリティ

バタフライダンス

クイックフォージ

ウェポンフォージ

サイドワインダー

シックネス

アニスゼティク

ディストラント

スティール

★

1

1

3

1

1

1

1

1

5

1

3

1

1

1

-

8

-

6

-

-

-

3

8

5

6

6

6

3

パッシヴ

メジャー

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

メジャー

マイナー

ダメージ直前

ダメージロール直前

ダメージロール直前

ダメージロール直後

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

20ｍ

20ｍ

20ｍ

-

-

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

単体

自身

-

命中

-

自動

-

-

-

-

自動

錬金術

自動

自動

自動

自動

自動

短剣、鞭装備

ラウンド１回

ラウンド１回

ラウンド１回

シナリオSL回

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

武器攻撃を行う。命中判定の達成値に+SL

行動値+1　移動力+5

毒

命中＋1D

毒+1

回避+1D

ダメージ＋SLD

攻撃力＋器用

衰弱

縛鎖

恐怖

神殿で死にかけたサルとダイナストカバルで飼われてたサイの合成怪人。神殿に一泡吹かせようと思っている。
大盗賊になる夢がある。基本的に直情的だがサルなのでちょろちょろ直進する。

命中:5D+11
ダメージ:5D+30+12 or5D+30+12 + 8D+30+12（サイドワインダー）
異常:スリップ+スタン+放心+逆上（毒12）+衰弱5or縛鎖or恐怖

インターフィアレンス　4D+16
アームボウ時行動値20



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ディー（サイウルフモンキー）

リムブースト　リフレクス
漆黒の星

リムブースト：メタル

タングル

サンドクラウド

フォッグミラージュ

ギフト

ディビレテイト

インタラプト

デッドリーポイズン

インターフィアレンス

アキュレイト

フィールドワーク

ペナルティヒット

ハードラック

ホロウショット

ウィップアロー

ダブルショット

アデンダム

バーサタイル

ディフェンストリック

ビーストキラー

レイザーシャープ

モンキーハウル

ファインドトラップ

1

1

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

2

1

★

1

1

2

1

★

1

1

-

-

-

-

6

-

10

-

4

6

10

12

13

8

‐

8

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

判定の直前

パッシブ

判定の直後

パッシブ

判定の直前

判定の直前

効果参照

MN

効果参照

MJ

効果参照

クリンナップ

ダメージロール直後

パッシブ

パッシブ

メジャー

20ｍ

20ｍ

20ｍ

-

20ｍ

-

武器

-

20ｍ

武器

視界

-

20ｍ

単体

単体

単体

自身

単体

自身

単体

自身

自身

単体

自身

自身

単体

自身

自身

範囲選択

自動

自動

自動

自動

自動

-

命中

-

自動

自動

効果参照

シナリオ１回

シナリオ１回

シナリオ１回

シナリオ１回

シーン１回

-

シーン１回

-

シーン１回

シーン１回

シナリオ1回

シナリオSL回

シナリオ1回

シナリオ1回

シナリオ1回

シーン１回

リアクションダイス減少

武器の命中ダイス減少

魔法の命中ダイス減少

ダイスロール+2Ｄ

判定マイナス１D

毒の強度+SL

攻撃を失敗させる

器用+1D

判定+1D

判定マイナス1Ｄ

ダイス目を6に

防御魔防0で計算

SL+1＊5mの射撃にする

2回攻撃。2回目はダメ+3Ｄ

即時行動

スカウトのシナリオスキル復活

ダメージ‐SL*20

動物・魔獣・霊獣に対しリアクション−１D、ダメージ＋SL*3

ダメージ＋1D

３D＋器用で2Ｄ＋ＣＬ＊３ダメ　ゲッシュ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ディー（サイウルフモンキー） トレーニング感知

トレーニング器用

トレーニング敏捷

フックダウン

リムーブトラップ

アサシンⅠ

エリアサーチ

インテンション

ウェポンチェンジ

リサーチ

トレーニング：精神

マシンリム

フェイス：アーケンラーヴ

ダンジョンマスター

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

4

クリンナップ

ムーブ - 自身 自動

ポーションを飲む

バッドステータスの強度＋１

命中＋1

ダンジョンでの行為判定＋1
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