
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

シェイド・ノーレッジ

メイジ

セージ セージ

エルダナーン

魔術師

5

女性

82

天涯孤独

好奇心

10
3
0

3

10
3
0

3

11
3
0

3

17
5
2
４
11

9
3
2

5

12
4
1

5

8
2
1

3

45

67

5

赤き斜陽の剣

オリハルコンの髪飾り
メイジローブ
護りの指輪
タリスマン

至近 0 5 0 0 0 -1 0

3
3

1 2 1

3 0 3 0 5 8 8

3 5
3 0 4 5 9 7 8

2 2 2

5 5 2
3 3 2
5 5 2
11 11 ３
11 11 2
11 ３ 14 ３
5 5
3 3

ポーションホルダー
MPポーション
MPポーション
MPポーション
MPポーション

160010

0

イモータリティ

マジシャンズマイト

マジックブラスト

ファイアボルト

コンコーダンス

エンサイクロペディア

トリビアリスト

ウォータースピア

マジックフォージ

コンセントレーション

エアリアルスラッシュ

アースバレット

ハイウィズダム

アトリビュート

リゼントメント

★

2

★

★

★

★

★

★

2

★

★

★

2

2

1

-

-

４

6

-

-

６

６

-

-

6

6

-

パッシヴ

パッシヴ

マイナー

メジャー

パッシブ

セットアップ

判定の直前

メジャー

ダメージロール直前

パッシブ

メジャー

メジャー

パッシブ

-

-

-

20m

-

-

-

20m

-

-

20m

20m

-

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

単体

単体

自身

-

自動成功

自動成功

魔術判定

-

自動成功

自動成功

魔術判定

自動成功

-

魔術判定

魔術判定

-

シーン1回

《トリビアリスト》を取得する

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

対象単体を対象選択に

火属性の[2d+10]の魔法攻撃

エネミー識別を[射程:視界][対象:場面]に

エネミー識別をセットアッププロセスに

判定を知力に変える

水属性の[2d＋５]&放心の魔法攻撃

魔法攻撃のDRに＋(SL×２)D

魔術判定+1d

風属性[2d6+5]、命中+1D

地属性[2d6+5]、スリップ

知力[＋SL*２]

魔術師の家系に産まれるが生まれつき体が弱く、両親は寿命を伸ばす魔術を研究し完成させシェイドに発動する。魔術は成功しシェイドは永い命を手に入れるが
老いも緩やかになってしまう。それ以来、親はシェイドを家に閉じ込め、極力外に出さないようにしてきた。シェイド自身、家に大量にある本に興味が尽きずず
っと家に居る事に対して何も不満は無かった。しかし彼女はほんで知識を得る度に外の世界に対する好奇心が強くなり、両親が亡くなってから、外界へ飛び出す
のに時間はかからなかった。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シェイド・ノーレッジ モンスターロア

トレーニング：知力

マジックノーレッジ

マジックセンス

ミュトスノウレッジ

1

1

1

1

1

-

-

-

-

パッシブ

-

-

-

-

自身

自身

自身

-

-

-

エネミー識別に＋1d

好きな基本能力値に＋３

魔術関係の知識判定に＋1d

魔術を見破る

神話関係の知識判定＋１d
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