
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

カルテン

ソロリティ

タナトス

ステーシー

14

罪人

20

煉獄

12
【β75使用人】

【β54略奪者】

【最終戦争】

【新聞】

あなたには仕えている使用人がいた。どんな時もあなたに寄り添い、様々なものを与え、また分かちあってくれた人。とても大切な人だったと思うのだけれど……今は、どんな人物だったかも忘れてしまった。思い出さなくては。

暴徒か、あるいは兵士か。全てが汚され、奪われ、焼き尽くされた。彼らに踏みにじられたのだ。かつてあった何もかもを奪われる地獄。ほんのわずかな時間が永遠のようだったあの日。そして今、あなたは命も奪われている。

2 1 3

1 0 1

1 0 1

たからもの

トゥッティ

空目

依存

執着

依存

3

3

3

2

2

1

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

優雅

死神

殺劇

死人の流儀

のうみそ

めだま

あご

カンフー

アドレナリン

こぶし

うで

かた

有刺鉄線

大鋏

小さな鋏

本

せぼね

はらわた

はらわた

しんぞう

ほね

ほね

あし

オート

オート

オート

ジャッジ

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

ダメージ

アクション

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

なし

なし

なし

効果参照

2

なし

なし

2

1

4

0

3

なし

なし

1

なし

3

3

1

効果参照

自身

自身

0～1

0

自身

自身

0

0

自身

自身

0

なし

なし

自身

自身

自身

自身

0

自身が狂気点で判定を振りなおす際、任意の姉妹１体（自身を除く）を自由に選び、あなたへの対話判定をさせてもよい。

白兵攻撃マニューバの攻撃判定において、出目＋１してもよい。

バトルパートで、同カウント内に他の姉妹が攻撃対象とした敵に攻撃判定する際、自身の攻撃判定出目＋１、ダメージ＋１してよい。

コストの代わりに、あなたは任意の基本パーツを１つ損傷する。支援２か妨害２。

2

1

肉弾攻撃１

最大行動値＋１。

最大行動値＋１。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

自身がダメージを与えた際のみ使用可能。白兵・肉弾ダメージ＋１。

白兵攻撃２＋切断（相手は切断判定ｰ２）。

使用人が良く庭の手入れに使っていた。

教典じゃない普通のほん

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

最大行動値＋１。

移動１

移動１

妨害１
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