
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アリア

パラディン

バートル

アコライト

メイジ

エルダナーン

騎士

10

女

未定

義理の親

正義

15
5
1

6

9
3
2

5

9
3
2

5

15
5
0

5

18
6
0

6

22
7
3

10

7
2
0

2

84

102

5

セレスチャルソード
セレスチャルシールド
セレスチャルヘルム

クロスアーマー
セレスチャルポイントアーマー

聖印

ｲﾐｭｰﾝｳｪｲﾄ+ﾊﾞﾆｼｭﾊﾟﾜｰ

至近 1 14 -2
6 3
5 4 -2
3
6 3 -2

5 0 5 0 10 11 11
3 4

6 17
5 3 5 20 20 9 11

3 2 2

6 6 2
5 5 2
6 6 2
5 5 3
5 5 3
5 2 7 3

ポーションホルダー
MPポーション

MPポーション*3
ハイMPポーション*5

2010530

5

フォティテュード

ヒール

アンデッドベイン

ビリーブ

コンセントレイション

フィジカルエンチャント

クルーセフィクション

ブーストマジック

マジックマスタリー

マジックブラスト

エルダーマジック

マジシャンズマイト

マジックゲイザー

スロー

クイックヒール

★

★

★

5

★

3

★

★

★

1

★

5

★

4

★

-

4

6

-

-

5

3

5

-

3

-

-

-

2

5

パッシヴ

メジャー

メジャー

パッシブ

パッシブ

メジャー

マイナー

マイナー

パッシブ

ムーブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

-

20m

20m

-

-

20m

-

-

-

-

-

-

-

20m

-

-

単体

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

-

魔術

魔術

-

-

魔術

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

-

-

魔術

自動成功

CL5以上

1/ｼｰﾝ

作成時に精神基本値+3

HP回復3d+3CL

2d貫通魔法攻撃。[ｱﾝﾃﾞｯﾄﾞ/人造生物/機械]の的には[ﾉｯｸﾊﾞｯｸ2]付与

貫通系魔法攻撃+4SL

魔術判定+1d

[筋力/器用/敏捷]のいずれかの判定+2SL。ｼｰﾝ持続

[ｱﾝﾃﾞｯﾄﾞ/妖魔/魔獣/魔族]に対して攻撃ﾀﾞﾒｰｼﾞ+精神

魔法攻撃+感知

魔術判定+2

ﾒｼﾞｬｰ単体魔術を[範囲(2SL体)]攻撃に変更

魔術判定+1d

魔法攻撃+SLd

魔法攻撃+1d

対象の行動値-SLd(ﾗｳﾝﾄﾞ持続)

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞでヒールを使用可能

目指せ、NPC神官！
性格
比較的静かで丁寧なやり取りをする人物だが、仲の良い相手なら、割りと砕けた物言いもする。

呼び方(無記名はそのまま名前呼び)
メリーナ/姫
リオ/勇者様

スタート時の状況
エルノアの騎士の仕事を解雇されてからしばらくが経った今では、
冒険者としての仕事をこなしながら偶にこの酒場で一息をつくのが恒例になっている
今日も一息をついていたのだが・・突然黒いフードを被った人物が駆け寄ってくる
一瞬誰?となるものの、それはフードの奥にある顔を見てすぐに分かる。
前に直属の騎士として仕えていたメリーナ姫だ。
彼女とはお互いに信頼をし合っていたが、数年前にあった事件での解雇以来だ

メリーナ姫とは親しい間柄。
世界樹が存在するエルダナーンの里出身。
エルダナーンの里の族長の娘。
幼少期には獣人族との繋がり有り。
リリーとは旧知の仲。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アリア セレスチャル(弱)

マジックロック

アームズマスタリー長剣

バニシュパワー

エンラージリミット

モンスターロア

ファーストエイド

アイデンティファイ

マスターマインド1

マスターマインド2

イクイップリミット

マスターマインド3

トレーニング:筋力

イミューンウェイト

★

★

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

5

-

-

ﾌｪｲﾄ1

ﾌｪｲﾄ1

ﾌｪｲﾄ1

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

メジャー

メジャー

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

-

至近

-

-

至近

-

視界

視界

自身

効果

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

単体※

自身

単体※

自身

自身

-

魔術

-

-

器用

自動成功

自動成功

自動成功

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼﾅﾘｵ

分類:ｱﾝﾃﾞｯﾄﾞ/妖魔/魔獣/魔族に対して、攻撃ﾀﾞﾒｰｼﾞ+3d

罠解除を魔術判定で代用する。また、一部のオブジェクトに[鍵A]を設置する。鍵の設置はGM次第

長剣命中+1ｄ

攻撃+3SL

携帯可能重量を２倍にする

エネミー識別+1d

対象の戦闘不能を治す。対象のHPは1になって行動済の状態となる

アイテム鑑定+1d

所持金+[精神×100]G。貰える場所に居ない、などで拒否してもいい

対象の信頼を得る。ｼﾅﾘｵ持続。PC側の行動次第で効果を解除

装備重量+5

対象に質問を１つ。対象は正直に答えなくてはいけないが、知らないことは話せない

筋力基本値+3

装備中の防具の移動修正マイナスを無くす

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

