
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ユカラ

オルクス
オルクス

レネゲイドビーイングA

若い

生誕 飢餓

男

36

0
2
2
4

1
0
0
0

0
0
0
0

1
2
2
4

24
6
6
11
22

1 1 3
1 1

UGN 1

チャランケ
100～

+アニマルテイマー
100～+アニマルテイマー

ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ

2r+3
2r+3
8r+3
9r+3

コスト：5　コンセ+鋼の顎

コスト：8　コンセ+鋼の顎+アニマルテイマー

0 0

動物使い≪アニマルテイマー≫
ポロ
レラ

"プランナー"都築京香
鴨居　隼治

"和御魂(にぎみたま)"伊比津美摘(いびつ みつみ)　
坂月かづ樹(さかづき かづき)

信頼
尊敬

好奇心
好奇心
友情

親近感

敵愾心
食傷

不信感
疎外感
不安
侮蔑

8

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

オリジン：レジェンド

縮地

コンセントレイト：オルクス

鋼の顎

破砕の顎

アニマルアタック

アニマルテイマー

地獄耳

猫の道

★

0

1

1

1

2

3

5

5

5

1

1

-

1d10

-

2

2

2

3

3

2

3

-

-

オート

気絶時

常時

マイナー

オート

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー/リアクション

メジャー

メジャー

視界

-

至近

至近

至近

-

視界

視界

視界

-

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

-

-

範囲（選択）

-

-

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

-

RC/対決

RC/対決

RC/交渉/対決

シンドローム

自動

自動

-

↓100

RB

RB

-

-

-

-

Dロイス

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

衝動判定のダイスを+LV個する。侵蝕率でレベルアップしない。侵蝕率基本値を+5する。

シーンの間、【精神】を使用した判定の達成値を+[LV*2]っする。

戦闘移動、または全力移動を行う直前に使用。シーンの任意の場所に移動できる。この異動では離脱を行える。１シーンにLV回まで。

C値-LV(下限値7)

「攻撃力：+7」の攻撃を行う。装甲無視。同エンゲージ不可。１シーンにLV回まで。

「攻撃力：+[LV*2+2]」の攻撃を行う。この攻撃に対するドッジの判定ダイスを-2個する。同エンゲージ不可。１シーンに１回まで。

「攻撃力：+[LV*4]」の攻撃を行う。１シナリオに３回まで。

組み合わせた判定のダイスを+[LV+1]個する。

領域内で起きているすべての出来事を見聞きする。

領域を使用して道を作り、縦横無尽に領域内を移動する近道を形成する。

「自然を敬うのはごくごく普通の事じゃないの？」

アイヌのユカㇻ（叙事詩）が元になって生まれた、犬と梟を連れた少年の姿をしたレネゲイドビーイング。
様々な動物と心を通わせ、たまに呼んでない動物もやってきて（主に周りが）大変な事になる事もある。

一人称：僕　二人称：君、名前呼び捨て
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