
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス
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P N

P N

P N
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(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

アラネイア=テトン

オルクス
ソラリス
ノイマン

レネゲイドビーイングA
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UGN 1

太陽の指
争いを運ぶ■

■を捕まえる者達
平原を歩く者

　　
　　
　　
　　

0
0
0
0

8使用/侵蝕率+4
5使用/侵蝕率+3

3+4+5使用/侵蝕率+8/1シーンLv回
2使用/侵蝕率+2

0 0

起源種
■■■■
山崎修治
PC①

友情
庇護

好奇心

嫉妬
憐憫

敵愾心

情報収集チーム
コネ[情報屋]
コネ[手配師]

10 6

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

オリジン：アニマル

タブレット

多重生成

活性の霧

アドヴァイス

戦場の魔術師

妖精の手

写真記憶

竹馬の友
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オート

気絶時

常時

マイナー

オート

オート

セット

メジャー

メジャー

オート

視界

-

至近

至近

至近

至近

至近

視界

-

視界

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

3体

単体

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

RB

RB

-

リミット

-

-

リミット

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

衝動判定のダイスを+[Lv]個増加

シーン中、素手攻撃力+[Lv*2]

射程を[射程:視界]に変更/シーンLv回

対象を[Lv+1]に変更

R中、攻撃力+[Lv*3]ドッジダイス-2

次のメジャーC値-1(下限6)、ダイス+Lv個

判定対象を3体に変更/シナリオ[Lv+1]回

対象判定のダイス目を1つ10に変更

一人称：オレ、オレさま
二人称：あなた、きみ、おまえ
口調：ガラが悪い。でも所々育ちの良さを感じる。
使用：基本1+2、上級、EA、LM、HR

よくよく見ると、右手は5本指なのに左手は指が4本だったり目が多かったりするウッカリ屋。
人懐こい性格ではあるが、兎角悪戯が好きで何かと問題を起こしている。
一見するとただのお調子者。しかし、時々知恵者っぽい事を宣う。
ノイマン特有の超高速思考及び並列思考は主に悪戯に全振りされている。

自身の出自に関してはほとんど覚えていないが、たいして気にしていない。
名前も適当に付けた。ただし、姓に関しては別とのこと。
たまたまUGNに協力しているだけと云う状況で、オーヴァードや人間の未来とか興味ない。
ただ、争いをばらまこうとしているFHよりはUGNの方が好感は高いらしい。

本性は巨大な蜘蛛。
世界を覆い、夢すらも捕まえた巣を持っている。
尤も今はほとんど機能していないが。
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