
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

テルミドール

ヴァルキリー

戦士

7

500

戦乙女の光羽、戦乙女の祝福

女性 19

5-2 忘れられないほどの美味しいものを知っている
8-9 自慢できる二つ名を持っている（いた）
1-4 一定期間の記憶が無い

9

10

7

7 2 18 3

2 1 12 2

8 4 22 + 2 4

9 2 21 3

3 10 1

10 1 18 3

ファイター

スカウト

エンハンサー

ライダー

6

3

1

7

全力攻撃

武器習熟/スピア

頑強

武器習熟II/スピア

225

221

218

221

交易共通語

ザルツ地方語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

チャージ

騎獣の献身

高所攻撃

タンデム

人馬一体

トランプル

特殊能力解放

頑丈なランタン 10

40 50

6 9 8 10

0

0

0

チェインメイル

タワーシールド

18

17

-1

7

6

2

8ファイター

ノーマルランス
騎乗状態：ダメージ+2

1H 20 -1 8 10 13 30

ペガサスの騎獣契約証

冒険者セット

頑丈なランタン

200

3 12 36 7 8 57

8/× 5 10 10 18

聖印（シーン）

ウェポンホルダー

怪力の腕輪

10歳でシーン神殿に引き取られるまでの『記憶が無い』、ヴァルキリーの女性。（神殿は自由都市同盟のどこかだと思いますが、街の詳しい
設定を知らないので場所はお任せします。）
成人後、バーリントの衛兵に就職。付いた『二つ名』は「弾丸（キャノンボール）」
騎獣に乗って真っ先に現場に駆けつけるから、かもしれない。訓練当初、スピードを出しすぎて曲がりきれず障害物にぶつかりまくったから
、かもしれない。
一度だけ「ワニのお刺身」なる『美味しいもの』を食べたが、それがどんな生き物なのか未だに知らない。

一般技能
聖職者（クレリック）：4
鐘突き・鳴鐘人（ベルリンガー）：2 cf.高所作業員（タワーマン）　※オリジナル
？？？：3　無くなった記憶に関連する一般技能です。（←まだ何も考えてない）
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