
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

東堂　彰臣(とうどう　あきおみ)

ノイマン
ソラリス

UGN支部長A

17

忘却

天涯孤独

飢餓

死と再生

学生

男

31

恩人

0
0
4
4

1
0
0
0

0
0
0
0

1
1
2

1
1
5
6

27
7
7
12
24

1
1 1

UGN2 1

ショットガン
ショットガン

射撃
射撃

5r-1
5r-1

5
5

0 0

理解者/アストルフォ
医者/エンポリオ・イワンコフ
恩人/テレーズ・ブルム

アース

友情
尊敬
尊敬
庇護

嫉妬
劣等感
嫉妬
脅威

携帯電話

14

ワーディング

リザレクト

ポイズンフォッグ

コントロールソート

アドヴァイス

戦術

マルチウェポン

コンセントレイト

支援射撃

★

0

3

1

2

2

1

2

4

-

1d10

2

2

6

6

3

2

オート

気絶時

メジャーアクション

メジャーアクション

メジャーアクション

セットアッププロセス

メジャーアクション

メジャーアクション

オート

視界

-

至近

武器

視界

視界

武器

-

装備している武器の射程

シーン

自身

範囲

ー

単体

シーン

-

-

単体

自動

自動

シンドローム

精神

交渉

自動

射撃

シンドローム

自動成功

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

このエフェクトと組み合わせたエフェクトの射程を至近→範囲(選択)に変更。シナリオ中に3回使用可

射撃を精神で代用をする。

次に選択された対象が行うメジャーアクションのクリティカル値をー１(下限値6)し、その判定のダイスを+4増やす

戦術 対象(PC全員)を選択してメジャーアクションのダイスを+4する。(自分自身を対象にはできない。)

複数の武器を使用するエフェクト

組み合わせた判定のクリティカル値をSL分下げる。(下限値７)

生真面目な人間で時間にうるさくが甲良町の支部の人間が集合時間に遅れたりすると遅いぞと怒るが身内や友人が困ってたなどの事情を知るとそうか、言いすぎ
てしまったすまない。と善意で人助けをする人にはそこまで強く当たれない。

両親は居ないが、義妹にアースという少女が居る

マイペースで人気者の男の娘アストルフォくんちゃんのコミュ力の高さに実は憧れている
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