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グラップラー 盾
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p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p
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顔
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その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

マーヤ・トチュカレフ

グラスランナー

盗っ人

9

590

マナ不干渉、虫や植物との意思疎通

女 23

師と呼べる人がいる

冒険に出た理由：自由のため

13

0

12

12 5 30 + 1 5

6 5 24 + 1 4

5 3 8 1

14 4 18 3

1 1 14 2

15 4 31 5

グラップラー

スカウト

セージ

エンハンサー

アルケミスト

9

7

1

1

2

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

トレジャーハント

ファストアクション

武器習熟A/格闘

両手利き

インファイト

二刀流

鎧貫き

220

225

2120

IB39

2120

2123

1-281

1-283

1-284

1-281

1-292

交易共通語

魔動機文明語

グラスランナー語

ノスフェラトゥ語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

ガゼルフット

クリティカルレイ

ヒールスプレー

0

9 14 13 10

0

0

ポイントガード 1 1

14

0

1グラップラー

ハードノッカー

スタンパー
グラップラー専用。パンチを強化　専：器用度+2（命中力判定）（ステータス未反映）

グラップラー専用。キックを強化　専：器用度+2（命中力判定）（ステータス未反映）

1H拳

1H#

5 1

5 -1

15

13

11 11 10

11 11 20

3 25 75 14 1 45

3 11 12 14 0

耳飾り

巧みの指輪

ブラックベルト

サイレントシューズ

アルケミーキット

俊足の指輪

宵闇の白鴉の目印の羽

隠密判定+2

自由気ままなグラスランナー。
色んな街や村や森や里を転々とし、根無し草の旅人として生きてきた。
気に入った場所には比較的長く滞在する。が、幼い頃から手癖が悪く、気付けば自分が気になる物品をその手に持っているため、盗人として
追われる羽目になり大体は街を追い出されてしまう。どうして怒られるのかがわからない。欲しいものは欲しい。今までに盗んだもので一番
おっきいものは綺麗な女神さまの銅像。持って帰ったけど鞄に入らないな～って思い翌日元の場所に戻した。手先の器用さできっちり戻した
。
ある時自分が「盗っ人」という世間的に疎まれているタイプの生き方をしてることに気づくが「まぁいいか」と特に生き方を変えなかった。
割と倫理観が低い。そういうこともあるよね～。

好奇心旺盛！自分の興味あることにしか興味ない典型的な飛び道具メンタル。興味あるものにはとことん追求する。飽きやすくもある。知ら
ないことに対しての好奇心が強いため大抵のことは言われると信じる。
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マーヤ・トチュカレフ

冒険者セット

スカウト用ツール

調理道具セット

小型ナイフ

アウェイクンポーションx5

テント

マテリアルカード（金）Sx4

マテリアルカード（金）Ax3

マテリアルカード（緑）Sx6

マテリアルカード（緑）Ax4

魔晶石x12

小箱

8722

名誉称号<<宵闇の白鴉>>

専用武器化×2

専用スカウトツ用ール

専用装飾品

30

100

50

50

257 487
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