
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

リン

コート

レクイエム

バロック

23

罪人

7

花園

29
90.海岸

a.42.半死人

62.手をつなぐ

70.亡者

72.会話

77.幸福の時

30.日常

打ち寄せる波。白い砂浜。どこまでも広がる海。時折は魚が跳ねる。あなたの記憶の中にある海。きっと世界がこうなっても海はあるはずだけれど。それは記憶の中と同じ生命に満ちた海だろうか？

ベッドの上で、死にながら生きていた。検査、投薬、手術、外れないチューブ。ただ生きているだけなのに、苦痛に耐える日々。あの時を思えば、今の状態も変わりはない。

誰かと手をつないでいた。相手はわからないけれど、確かに手の中にあった安心感。手に触れることで安心を得られるなら、 せめて今いる仲間とともに手をつないでいたい。冷たい手でもぬくもりは感じられるから。

どこだろう。追いかけ回される。悲鳴をあげて逃げ惑って。あなたは哀れ、死者の手で生きたまま引きちぎられバラバラに。 ああ、あいつらだ。アンデッドだった。あいつらが、あなたの体をめちゃくちゃに。

友人とのなにげない会話を思い出す。流行のこと、天気のこと、キライな人のこと、好きな人のこと、恋のこと。 今になればどうでもいい雑談だけれど。思い出すと、羨ましくて涙がこぼれてくる……。

ああ、幸せ。こんなに幸せでいいのかな。終わるのがこわいくらいの幸せ。夢じゃないかと思うくらいの幸せ。そう。 あなたの中にある夢のような記憶。けれどそれは、「あった」のだ。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

あなたは狂気判定で失敗した際(大失敗は含まれない)、その結果を成功に変えてもよい。結果を変更したなら、あなたは自身の任意のパーツ1つを損傷する。

バトルパートで射撃攻撃マニューバの攻撃判定出目-1コスト-1(最低1)

任意の攻撃マニューバ1つを「ラピッド」で使用してよい。

あなたが持つあらゆる攻撃マニューバが与えるダメージを、使用宣言時に1上昇させてもよい。ただし、その際に「切断」「爆発」「転倒」「連撃」「全体攻撃」の効果は失われる。

あなたは射撃攻撃・砲撃攻撃において、攻撃の値が1以下でも大失敗ではなく、通常の失敗となる。

支援1か妨害1

支援1か妨害1

対象の「ラピッド」「ダメージ」「ジャッジ」マニューバ1つの効果を打ち消す。

このスキルを取得した際、レベル3異変パーツを追加で1つ獲得する。このパーツは強化値に縛られず、修復することも可能。

妨害2。その後、同対象に射撃攻撃1を行なってよい。

妨害2。その後、同対象に射撃攻撃1を行なってよい。

このスキルを取得した際、レベル3異変パーツを追加で1つ獲得する。このパーツは強化値に縛られず、修復することも可能。

バトルパート開始時、あなたは敵配置を見てから、味方ドール1体の配置を「奈落」以外の望むエリアに変更してもよい。

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

