
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

フィー

斥候

10

-18649

妖精の加護、浮遊

- ？

冤罪をかけられたことがある
家族に探されている
まだ恋をしたことがない

9

7

12

9 12 30 + 1 5

16 28 53 + 1 9

2 1 10 + 2 2

2 3 12 2

2 10 24 4

6 18 3

グラップラー

フェンサー

フェアリーテイマー

スカウト

エンハンサー

9

10

1

8

7

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

トレジャーハント

ファストアクション

挑発攻撃

回避行動

武器習熟A/ソード

武器習熟S/ソード

命中強化

防具習熟A/非金属鎧

防具習熟S/非金属鎧

頑強

超頑強

220

225

2120

IB39

2120

2123

1-287

1-279

1-281

1-281

2-230

1-282

1-282

1-279

2-228

交易共通語

妖精語

○ ○

○

ガゼルフット

キャッツアイ

ビートルスキン

ストロングブラッド

デーモンフィンガー

ケンタウロスレッグ

スフィンクスノレッジ

0

9 14 18 11

10 15 19 12

0

ミモレの極上布鎧

バックラー

6

1

2

1

2

24

2

3

5フェンサー

マナブレイダー：鉄糸
魔核　晶核　一色　雨飾　来交　

1H 5 16 8 10 15

3 59 177 24 5 72

0/× 17 12 13 21

妖精魔法 1 5

ウサァイヤー

ディスプレイサーガジェット

ディスプレイサーガジェット

ディスプレイサーガジェット

スマルティエの風切り布

巧みの指輪

ブレードスカート

ウサァレッグ

韋駄天ブーツ

剛力の腕輪

韋駄天ブーツ

俊足の指輪

6ゾロ時、判定を保存して振りなおせる

1Rの間命中回避+2

威力20(なんか強くなった)

直進移動時のみ移動力+120

ごく普通のフィーの集落で生まれたごく普通のフィー。
であったが、集落内である事件が起きる。トーテムが破壊され、その容疑者としてシィが浮上したのだ。
実際のところ本人は何もしてない。が、シィが犯人だという証拠だけが出てくる。
自分はやっていない、ほかに犯人がいると主張するも誰も信じてくれない。
理不尽な扱いについにシィは、キレた。
もうこんなところは知らないと千年祭を待たず集落外へ脱出し、誰も自分を知らない環境で自由に暮らすことにしたのであった。

空間転移
彼方の世界に移動できる
移動を転移に変更できる



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

冒険者セット

虹チケx2

スカウトセット

俊足の指輪x2

巧みの指輪x3

ふよふよ綿あめ

カメラ付きドローン

空歩きS

ウィングユニットx13

キノコ焼き

宗匠の腕輪

ウサァアーマー

魔晶石：5x13

夢幻世界

ブラックウサァアーマー

受益者のトーテム

陽光の魔符+1x5

陽光の魔符+2x5

陽光の魔符+3x5

月光の魔符+1x5

月光の魔符+2x5

月光の魔符+3x5

お菓子

1014

時の旅人

蒼のつながり

炎を制するもの

紅騎士見習い

AP増加

30

30

10

50

600

308 1028
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