
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ニニタ

シーフ

ダンサー ダンサー

ヴァーナ

冒険者

8

男

17

放浪者

金銭

9
3
0

3

18
6
1

7

26
8
2

10

6
2
0

2

15
5
1

6

6
2
1

3

9
3
1

4

74

64

5

黒い短剣
バゼラード[スロ2]

蝶の帽子
踊り子の衣装

ファインバックラー
セブンダブ

蝶の帽子

至近 1 11 0 -5 -3 0 0
至近 0 4 0 0 0 0 0

1 1
1 1
1 4 -1

7 0 10 0 3 16 8
2

8 11
7 4 15 1 0 16 7
8 15
3 2 3

6 1 7 3
7 1 2 10 3
6 1 7 2
2 2 2
2 2 2

3 3 2

ポーションホルダー
∟ハイMPポーション×4

∟毒消し
∟万能薬

小道具入れ
∟理力符[火][水][土]

∟転送石
∟チョーク

ウェポンケース
∟

バックパック
冒険者セット
ベルトポーチ

MPポーション×0（マジカルハーブ分3個含む）
理力符[風]
聖水×1
毒消し

4186816

7

アクロバット

ワイドアタック

バタフライダンス

アームズマスタリー：短剣

アンビデクスタリティ

インタラプト

クイックステップ

ステップ：ブライト

ステップ：ダーク

ディセクトエッジ

アプリケイション

ソードダンス

ビースティング

インベナム

ダンシングヒーロー

★

3

1

1

1

1

1

3

3

1

1

1

3

3

1

-

4

-

ー

ー

―

5

5

4

4

ー

5

4

6

-

パッシヴ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

特殊

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ムーブ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

武器攻撃宣言時

判定の直前

-

武器

-

ー

ー

視界

―

ー

―

ー

ー

ー

武器

ー

-

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

-

命中

-

ー

ー

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

命中

自動

自動

ー

ー

-

ー

短剣/鞭

ｼﾅ1

ー

ー

ー

短剣/鞭

ｼﾅ1

ー

ー

ー

ｼｰﾝ1

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

回避判定+1D

短剣の命中判定+1D

右手・左手にそれぞれ短剣・鞭を装備し、両方の能力値を合わせた武器：双とする。

タイミング「ﾊﾟｯｼﾌﾞ・ｱｲﾃﾑ」以外のスキルの効果発動を消す

ステップを二つ使用できる

行動値+[SL×3]

回避判定の達成値+[SL×2]

ダメージを１点でも与えると[放心]を与える。

MPを[CL+５]点回復

白兵ダメージ+[敏捷]

命中ダイス+（SL+1）の武器攻撃。

武器攻撃と同時に使用。ダメージを１点でも与えると[毒3]を与える。

その判定に+1Dする

一人称：ニャー
二人称：ダンニャ・アネゴ
三人称：アイツ・あの人
語尾にニャ。

人懐っこい性格。
普段は楽天的な言動をしているが、準備だけは慎重に行う。
お金をたくさん稼いで準備につぎ込むことで、よりお金が稼げるという信条を持っている。

代々冒険者を生業としている一族の生まれ。
16の誕生日に一人前になったとして家を出された。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ニニタ スティール

アンチトラップ

リムーブトラップ

ファインドトラップ

トレーニング：敏捷

マジカルハーブ

マジックキャンドル

トレジャーハンターⅠ

ウェポンチェンジ

2

1

1

1

1

1

1

1

1

3

ー

ー

ー

ー

ー

6

F1

4

DR直後

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｱｲﾃﾑ

ﾒｼﾞｬｰ

ドロップ

ムーヴ

ー

ー

ー

ー

ー

ー

効果

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

効果

自身

自身

自動

ー

ー

ー

ー

ー

魔術

自動

自動

ｼﾅSL

-

-

-

-

-

-

シーフ

-

攻撃の対象のドロップ品を１つ得る。

トラップ探知・解除・危機感知の達成値+1。自身が作動させたトラップに関する判定の達成値+2

トラップ解除判定+1D

トラップ探知判定+1D

敏捷+3

プリプレイでMPポーション3個まで補充

エリアの明度を2か3に変更する。

ドロップロール直後に使用。もう一度ドロップロールを行う。

装備武器を変更する

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

