
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

綾崎 梨央(あやさき りお)

ソラリス
オルクス

高校生

17

命令

姉妹

自傷

記憶喪失

高校生

女

31

忘却

0
1
2
5

1
0
0
0

1
0
0
0

2
1
2
5

26
4
4
9
18

2
1 1

噂話 1

　　 0

0 0

リプロダクター
触媒
妹

友人
朔月 燐火
八宮 奏斗

電子 カケル

感服

慈愛
友情
同情

好奇心
有為

敵愾心

不安
嫉妬
不安
脅威
嫌気

モバイルPC
解毒剤

サーチレーダー
コネ:UGN幹部
コネ:研究者
想い出の品

10

ワーディング

リザレクト

アクセル

戦乙女の導き

狂戦士

要の陣形

導きの華

縮地

力の法則

竹馬の友

猫の道

★

0

3

3

2

2

2

1

3

★

★

-

1d10

1

2

5

3

4

2

4

-

-

オート

気絶時

セットアップ

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

オート

メジャー

メジャー

視界

-

視界

至近

視界

-

視界

至近

視界

視界

至近

シーン

自身

単体

単体

単体

3体

単体

自身

単体

単体

自身

自動

自動

-

RC

RC

シンドローム

RC/交渉

-

-

-

-

-

↓100

-

-

80↑

-

-

-

100↑

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

そのラウンドの間対象の行動値+[LV×2]

対象が次に行うメジャーアクションのダイスを+LV個する。攻撃の場合はその攻撃力を+5する。

メジャーのクリ値-1、判定ダイス+[LV×2]

このエフェクトを組み合わせた行動の対象を3体に変更する。1シナリオにLV回使用可能。

対象が次に行うメジャーアクションの判定の達成値を+[LV×2]

戦場移動ワープ 離脱も可

対象が行うダメージロールの直前に使用。そのダメージを+[LV+1]Dする。1ラウンドに1回まで。

エキストラがに対して友達と思い込ませる

誰も知らない近道を作ることができる。

性格悪そうな女。
自分は戦はないけど周りが戦えばいいと思ってる。
エフェクトを使えば友達ができるので、本当に友達と思ってるのは1人しかいない。
妹がかわいい。
自分と関わって周囲のレネゲイドを活性化させてしまうのに悩みをもってる。
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