
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

竹本陽向　たけもとひなた

ブラックドッグ
サラマンダー

中学生

15

親の理解

飢餓

喪失

中学生

女性

14

秘密

4
1
2
1

0
1
0
0

0
0
3
0

4
2
5
1

33
9
9
14
28

4
2 1 1

噂話。おしゃべりな友人がクラスに1人くらい居そう。 3

素手

純愛雷炎（100％未満）
純愛雷炎（100％以上）

白兵
　　
ＲＣ
ＲＣ

4r
0

4r+4
7r+4

0 -5

12
16

誰でも使える武器、それが素手。

1+3+5/メジャーアクション/C値8/対決/単体/侵蝕値5/射撃攻撃、×同一エンゲージ
1+3+5/メジャーアクション/C値7/対決/単体/侵蝕値5/射撃攻撃、×同一エンゲージ

強化服 1 1 - - 衝撃に強い繊維を制服に織り込んでもらった。

1 0

イザナミ
竹本伊織　たけもといおり
笹山葵　ささやまあおい
ローザ・バスカヴィル

好意
信頼
友情
感服

不安
嫌気

劣等感
恐怖

コネ：噂好きの友人

2

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：ブラックドッグ

雷の加護

雷の槍

雷神の槌

焦熱の弾丸

電波障害

熱感知知覚

★

0

2

1

3

1

1

1

1

-

1d10

2

2

2

3

1

-

-

オート

気絶時

メジャー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

-

至近

視界

視界

視界

視界

至近

シーン

自身

-

自身

-

範囲(選択)

-

シーン

自身

自動

自動

シンドローム

自動成功

対決

対決

対決

自動成功

自動成功

-

↓100

-

-

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値を-LV(下限7)

ブラッグドックの組み合わせた判定のダイスに+LV個

攻撃力-[LV*2+4]の射撃攻撃、同エンゲージ×、判定ダイス-1個

攻撃力+6の射撃攻撃、同エンゲージ×、シナリオLV回

攻撃力+[LV+2]の射撃攻撃

電波攪乱。通信やレーダー遮断。

熱を視覚として知覚できる。つまりピット器官。

友達と楽しく勉強したり遊んだり、家族関係も良好で、これ以上望むものはなかった。あの時までは。
3日前にあの子を助けてからなんだかおかしい。体の中がピリピリして熱くて、抑えることはできても無視することはできない。
これは、小学生の時に好意を向けてくれた子に「恋とは何か」と問うた時の症状にぴったり当てはまる。そうかこれが……。

名前の由来：生まれた時、春の陽射しが温かく、心地良いものだった。周りに暖かいものが溢れる子になって欲しいと願った。

【メモ】ライフパス「覚醒」はセッション開始後、力の発現が認められた時に決定する。
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