
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

黒衣 久重（くろご　ひさしげ）

ブラム＝ストーカー
ブラム＝ストーカー

UGNエージェントD

不肖

犠牲

父親(母親)不在

闘争

実験体

男

41

ビジネス

2
4
2
0

0
0
0
1

0
0
0
0

4
2
8
2
1

26
18
18
23
46

1 1
1 2

UGN 4

従者の弓
手裏剣

射撃
射撃

8r-1
8r-1

7
2 この武器を使用して、同じエンゲージにいるキャラクターを攻撃する場合、命中判定の達成値を+2する。

0 0

実験体
“リヴァイアサン”霧谷雄吾
死んだ両親の記憶

春日 恭二
梶原 卓也

"ピース・キラー"リトリー・アリー
”風読み”マギー・ワトソン

有為
幸福感
執着

好奇心
有為
有為

無関心
食傷
嫌気

無関心
無関心
無関心

従者の選別（感覚）
ウェポンケース

6 3

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：Ｂｌ

赤色の従者

愚者の兵装

滅びの一矢

血の戦馬

血の絆

★

0

2

1

7

1

1

1

★

-

1d10

２

５

２

３

３

オート

気絶時

メジャー

メジャー

常時

メジャー

セットアップ

メジャー

視界

-

至近

至近

武器

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

射撃

自動

自動

-

↓100

従者

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

従者をあなたと同じエンゲージに1体作り出す。従者は全ての能力値が3、最大HPが[Lv*5+10]となる。あなたは1シーンに1体までの従者を作り出せ、従者はそのシーンの間、存在する。従者がシーンに存在する間、あなたが行うあらゆる判定のダイスを-3個する。

プリプレイに従者専用アイテムからLv個選択すること。あなたが作り出す従者は、選択したアイテムを常備化して登場する。従者はこのエフェクトによるアイテムは特別に装備、使用できる。このエフェクトは侵蝕率でレベルアップしない。このエフェクトを取得した場合、あなたの侵蝕率基本値を+4する。

このエフェクトを組み合わせた射撃攻撃のダイスを+[Lv+1]個する。ただし、このエフェクトを使用したメインプロセス終了時に、あなたは2点のHPを消費する。

あなたの作り出した従者を1体選択すること。選択した従者は消滅し、そのシーンの間、あなたは取得している「制限：従者」のエフェクトを自分で使用できる。

《赤色の従者》と組み合わせて使用する。その《赤色の従者》で作り出す従者は、シナリオの終了時まで存在する。このエフェクトは1シナリオにLv回まで使用できる。

UGNに所属するエージェント。ブラム＝ストーカーのピュアブリードで、従者を使った遠距離攻撃を得意とする。
仕事を淡々とこなすタイプの人間で、他者とのなれ合いは好まない。突き放すような口ぶりもあって冷徹な人間に見えるが、共同で任務にあたる相手に対しては
面倒見は良い方。
戦いを好み、自分の力を高める事に意欲的。そのため自らを実験台に強化手術を行い、必要なら召喚した従者を取り込んでまで自己強化を行う。

戦闘では上記の通り従者を召喚し、自分は後方に待機しながら遠距離攻撃を行う。この従者にも強化が施されており、並のブラム＝ストーカーが召喚する従者よ
り戦闘能力が高い。
しかし従者はオーヴァードに比べて耐久性が無く、破壊されやすいという弱点を持つ。そこで彼は従者を自らに取り込む事で、従者の力に自らの耐久性を加える
事を思いついた。
従者を取り込んだ状態の戦闘能力は通常時の倍近くに跳ね上がり、機動力も遥かに向上する。しかもまだまだ発展の余地を残しており、今後の成長次第では化け
物クラスの戦闘能力を得る事も考えられる。

【従者データ】
HP：１５
肉体：３　感覚：９　精神：３　社会：３
行動値：２０　移動距離：２５ｍ
武器：従者の弓

【従者を取り込んだ際の本体データ】
肉体：２　感覚：１４　精神：２　社会：１
行動値：３０　移動距離：３５ｍ
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