
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ポラリス

グラスランナー

戦士

15

460

マナ不干渉、虫や植物との意思疎通

女 20

大怪我をしたことがある
命を助けられたことがある

12

2

11

12 13 37 + 1 6

7 32 51 + 2 8

5 19 26 4

12 23 37 6

3 7 21 3

18 10 39 6

ファイター

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

ウォーリーダー

アーティザン15

12

9

8

5

5

6

タフネス

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

全力攻撃

武器習熟A/メイス

防具習熟A/金属鎧

なぎ払い

武器習熟S/メイス

防具習熟S/金属鎧

斬り返し

武器の達人

2122

3143

2120

2123

2120

3143

2122

2123

2123

IB36

IB31

IB31

IB38

IB31

IB32

IB36

IB31

交易共通語

魔動機文明語

グラスランナー語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ガゼルフット

アンチボディ

メディテーション

ジャイアントアーム

ケンタウロスレッグ

デーモンフィンガー

マッスルベアー

ヴォーパルウェポン

バークメイル

パラライズミスト

クリティカルレイ

イニシアチブブースト

堅陣の構え

鉄壁の防陣Ⅱ：堅体

鉄壁の防陣Ⅲ：甲盾

怒涛の攻陣Ⅱ：烈火

鉄壁の防陣Ⅳ：反攻

能力値増強/+2

HP増強/+5

回避増強/+2

姿勢補助

浮遊盾

回避超増強/+1

15 21 23 19

0

0

0

自立機動式スーツアーマー【アムザ】

エンハンスダンパー

14

16

1

1

25

11

1

3

16ファイター

スリーハンドゼノレム
テルティウスマヌスとGAで持つ　魔法武器+2扱い　イグニタイト加工

3H 36 3 24 12 22 96

3 55 165 25 16 94

0/× 20 21 23 0

巧みの魔紋

数多の蝙蝠の耳飾り

疾風の魔紋

血水晶のチョーカー

野伏のセービングマント

アーティザンリング/3

多機能ブラックベルト

疾風の魔紋

多機能再生のベルト

┗ディスプレイサーガジェット

┗栄光の軍師徽章

正しき信念のリング

┗アルケミーキット

┗テルティウスマヌス

AC：3　MP：15　呪印：【能力値増強/+2】【能力値増強/+2】【HP増強/+5】

用法：3Hの武器や盾を装備できるようになる

ぐららんなのにぐららんらしくないぐららん。

とある軍隊に所属していたが、大怪我を追って戦線を離脱。
一命は取り留めたが治療のため最前線から遠のいていた。
何とか治療を終えたが、軍は解散。行き場がなくなったため遠く離れた地で冒険者になることを決意した。

性格はいたって真面目、そのためグラスランナーなのに「お前はぐららんじゃない」といわれることが多い。

母親は人間だが、母親いわく父親はグラスランナーらしい。
記録にほとんど残らない混血となるようだが、真相は不明。
性格がぐららんらしくないのはこのあたりから来ているのかもしれない。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ポラリス

冒険者セット

保存食（お徳用）x10

エンブレム

専用スカウトツール

アンロックキーx10

デクスタリティポーション

スカーレットポーション

ファニーアポーションx3

救命草x20

魔香草x20

薬師道具セット

魔晶石<3点>x20

マナチャージクリスタル<3点>x10

マテリアルカード緑：Sx2

マテリアルカード赤：Sx2

マテリアルカード金：Ax5

マテリアルカード金：Sx2

陽光の魔符+1x3

陽光の魔符+2x2

陽光の魔符+3x2

月光の魔符+1x3

月光の魔符+2x2

月光の魔符+3x2

月光の指輪x3

幸運のお守り

ユリスカロアの聖印

使用済みアイテム

マテリアルカード：A

マテリアルカード：Sx6

腕輪・魔紋（弱）x2

魔紋（強）

SSランク武器のイグニタイト加工

Sランク金属鎧のマナタイト加工

オールタイムアーマー加工

防弾加工

栄光の軍師徽章x3

2640

流派

【タラディトゥ三手攻法】

《ケレリ・レフロ》(巧打、飛電のごとく)

┗上位秘伝

《アンテ・レトロ》(強撃・暴風のごとく)

┗上位秘伝

スリーハンドゼノレム　購入

【バルナッド英雄庭流派・討神舞踏剣】

《討神舞踏剣奥義・紅水流舞》

┗上位秘伝

　┗上位秘伝

50

20

30

20

30

100

50

20

30

50

50

20

30

50

40

20

20

60

100

50

50

50

50
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