
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ジェフ・アドコック

エクスプローラー

チューシ

シーフ

チューシ

ヒューリン

商人

14

男

31

渡来

無目的

18
6
0

6

30
10
2

12

24
8
2

10

8
2
1

3

18
6
2

8

8
2
0

2

9
3
1

4

129

120

5

ミスリルチェインダガー
ミスリルチェインダガー

闇夜の帽子
コンバットクローク

トリックマント
グルメバッグ

至近 -3 15 0
至近 -3 15 0

2
6
5

12 0 10 0 2 18 11
7 1

6
16 21
16 21 10 13 2 19 11
13 36
4 2 4

8 8 2
12 12 2
8 8 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2
2 2

ジェミニカード
漆黒の星

ランチボックス
達人のムニエル

轟炎豆腐
豊穣のデザート

にく
野菜

165041

41

オールラウンド

ワイドアタック

インタラプト

スペシャライズ：短剣

アームズマスタリー：短剣

アンビデクスタリティ

バタフライダンス

ナイフパリー

ランナップ

フードファイト

フードアデプト

マスターシェフ

ファストイート

サイドワインダー

シェフズハンド

★

1

1

1

1

1

1

1

1

5

3

1

1

1

3

-

4

-

-

-

-

-

3

3

-

-

-

2

5

-

パッシヴ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

DR直後

セット

ムーブ

パッシブ

パッシブ

セット

マイナー

パッシブ

-

武器

-

自身

範囲(選択)

-

命中

-

-

-

-

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

-

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

命中＋1、ダメージ＋1

命中＋1d

回避＋1d

武器の攻撃力の合計分物理ダメージ軽減

移動または離脱を行う

SL以下の料理消費で、ダメージに＋SL*3

アイテムのレベルにSL+1

HP回復する料理にバステ回復付与

食料、料理のアイテムを1個使用する

ダメージ＋【器用】

器用判定の達成値に＋SL*2

15年ほど前に料理を学ぶためにセーリアに留学した。
5年の修業を経て、グランフェルデンにてレストランを開く。
5ｄ＋13
112＋10d



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ジェフ・アドコック レイザーシャープ

スタイル：ヤエガキ

ゲイルスラッシュ

ボーパルアーツ

ラピッドハンド

インテュイション

ツインフェンサー

アフターイメージ

タイムマジック

ピンポイントアタック

レイザーストーム

クリエイトフーズ

トレーニング：器用

トレーニング：敏捷

トレーニング：感知

インテンション

フェイス：グランアイン

エンラージリミット

1

5

3

4

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

15

-

-

-

-

12

15

10

-

5

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ムーブ

ムーブ

ムーブ

ワイド

セット

-

-

-

-

自身

自身

-

-

-

-

ダメージ＋1d

鞭のダメージ＋SLd

ワイドアタックによる白兵攻撃を2回行う

武器攻撃のダメージに+SL*5

武器攻撃のダメージに＋【敏捷】

【敏捷】判定に＋1d

武器を使用した命中に＋1d

命中判定、回避判定に＋1d

ムーブアクションを2つ行う

物防、魔防を0とみなす

対象：場面選択、射程：視界

レベルと同じ数の食糧消費、料理作成

MP+14

ダメージ＋2

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

