
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

サカキ

コート

サイケデリック

サイケデリック

27

陥穽

-234

花園

23
34.死去

b.36.同棲

あなたの目の前で、1つの命が終わった記憶。それはあなたにとって、とてもとても大切な命だったのに。今、死にながら動いているあなた。同じ事があの命にも起こっているだろうか？

愛する人と共に暮らしていた。居場所は近く、吐く息さえも常に絡み、手を伸ばせば互いに届き触れ合う。あの甘い時間はどこへいったのだろう。あの人の顔をどうして思い出せないのか。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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盤上の駒

先読み

未来視の魔眼

クトゥルフの鷲掴み

助言

愛撫

愛撫

姉妹のくちづけ

看破

看破

狂った歯車

神と呼ばれる存在

空中浮遊

多数の手管
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冷静

時計仕掛け

時計仕掛け
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狂獄
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『完全解体』状態でも使用可。移動1、さらに移動させた対象の現在行動値を2点減らす。（移動が妨害されても行動値は減少する）。

対象が次に使う「アクション」のコストを-1(最低0)する。

対象のステータスを公開させる。

[転倒]　[束縛Y] 使用者が移動した場合、[束縛]は解除される。 Xは任意の値である。 YはXの半分の値である。

支援1か妨害1。

転倒

転倒

サヴァントに対してのみ使用可。対象サヴァントは現在行動値が4減少する。

対象の「ラピッド」「ダメージ」「ジャッジ」マニューバ1つの効果を打ち消す。

対象の「ラピッド」「ダメージ」「ジャッジ」マニューバ1つの効果を打ち消す。

あなたがいるエリアで、いずれかの敵が大失敗した際、その結果によって発生するダメージを1点上昇させてよい。

ポジション【オールド・ワン】に変更できるようになる。

オート以外の全てで使用可。自身の次の行動終了時まで対象に[飛行]を付与する。対象は自身の行動時に解除が可能。

あなたが【うで】【あし】を使用する際、コストは1減少する（最低0）。

あなたは狂気判定で失敗した際（大失敗は含まれない）、その結果を成功に変えてもよい。結果を変更したなら、あなたは自身の任意のパーツ1つを損傷する。

行動判定において、出目+1

このスキルを取得した際、レベル3改造パーツを追加で1つ獲得する。このパーツは強化値に縛られず、修復することも可能である。

このスキルを取得した際、レベル3改造パーツを追加で1つ獲得する。このパーツは強化値に縛られず、修復することも可能である。

このスキルを取得した際、レベル3改造パーツを追加で1つ獲得する。このパーツは強化値に縛られず、修復することも可能である。

このスキルを取得した際、レベル3異変パーツを追加で1つ獲得する。このパーツは強化値に縛られず、修復することも可能。

このスキルを取得した際、レベル3異変パーツを追加で1つ獲得する。このパーツは強化値に縛られず、修復することも可能。

このスキルを取得した際、レベル3異変パーツを追加で1つ獲得する。このパーツは強化値に縛られず、修復することも可能。

あなたがいるエリアで、いずれかの敵が大失敗した際、その結果によって発生するダメージを1点上昇させてよい。

あなたがいるエリアで、いずれかの敵が大失敗した際、その結果によって発生するダメージを1点上昇させてよい。
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