
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ステラ

ホリック

ゴシック

バロック

19歳

破局

0

煉獄

12
99.ネクロマンサー

00.最終戦争

α84.髪切

β77.晴れ舞台

あなたをこんな体に変えた[あいつ]が目の前にいる。「お使いをこなせたら褒美をやろう」…今は従う他ない。

人類の最後について傍観者的な知識と記憶がある。どれほどの愚行と惨劇が起きたのか、おぼろげながらではあるが…あなたは記憶させられている。

惰性か、願掛けか、長く伸ばしていた髪。いつ短くなったんだろう。感じた寒さだけを覚えている。

指先まで神経を集中させて、呼吸ひとつを大切に。私は舞う。見てくれる人がいれば、どんな場所でも舞台になった。0 0 0
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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ほね

ほね

あし

エスプリ

攻めのタンゴ

背徳の悦び

癒しのワルツ

歪極

プロトン

スプリント

円月輪

スタンダードステップ

テクニカルステップ

労役市民用の香水

ウェザード・ダンサー

アン・アヴァン

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

アクション
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肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

（加速する狂気）BPで発狂状態の未練がある際、攻撃判定＋１

（業怒）ダメージ+2、コストとして狂気点１

使用済みのラピッド・ジャッジ・ダメージを再使用可にする

（肉の宴）基本パーツ１つ修復

Lv3改造１つ追加取得

（アドレナリン）最大行動値+1

（よぶんなあたま）最大行動値+2

（レーザービーム）射撃攻撃1＋切断

（あるびの）支援１

（よぶんなめ）支援２

(DDD)この「たからもの」が損傷していない限り、BP終了時の狂気点回復で「たからもの所持数+1」まで回復してよい。

（かわいい衣装）

（けもあし）移動1-2
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