
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

くるみ（シャルロッティ=ノワイエ）

ハイマン

妖精使い

9

3410

デジャヴ、魔法の申し子

女 15歳

 一定期間の記憶がない
 己に何らかの誓いを立てている(いた)
 蘇った死者を見たことがある（存在しないはずの現実を見た）

7

6

14

12 6 25 4

3 1 11 1

6 3 15 2

3 3 12 2

5 4 23 + 2 4

5 8 27 4

ファイター

フェアリーテイマー

レンジャー

5

9

5

治癒適正

魔法拡大/数

魔力撃

頑強

魔力撃強化

マルチアクション

2122

226

227

IB29

3144

IB39

交易共通語

魔法文明語

妖精語

○ ○

○ ○

○

専用化

専用化

華麗なる宝石飾り4個

50

50

80

390 570

5 9 6 7

0

0

0

ハードコード 13

6

4

5ファイター

ヘビーフレイル 2H 15 -1 8 10 7 30

能力増強の腕輪x2

冒険者セット

保存食（28日分）x6

ぬいぐるみ

魔香草x50

交叉する剣のエンブレム
43400

3 11 33 6 5 56

0/× 0 11 13 56

妖精魔法 9 14

華麗なる宝石飾り

華麗なる宝石飾り

祈りのアミュレット

能力増強の腕輪

ブラックベルト

宝石ケース

マナリング

フェアリーテイル用　宝石6個

フェアリーテイル用　宝石6個

防護点+1

フェアリーテイル用　宝石6個

魔法D+1

≪生い立ち≫
物心ついたときから、決して裕福ではないが、優しい両親のもとで質素に暮らしてきた。
だが、15歳になった日の朝、これまで暮らしてきた両親は産みの親ではないことを聞かされる。

良家の娘としてうまれたくるみは、実の親の、「裕福な家に生まれた者も、貧しい者の気持ちを知っているべき」という方針から、
16歳になった時に実家に戻る契約で、今の家に預けられ育てられてきた。
そして、15歳になった今日、その真実を伝えることが契約の中に含まれていたという。
くるみは両親に対し実家について激しく問いただすが、その答えは16歳まで教えてはならない契約だと、頑として教えてもらえない。

実家に戻るまで残り1年、くるみは自分の立場を知るため、育てられた家を出ることを決意。
16歳になるまでの1年間世界を見て回ることを決め旅立つ。
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