
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

渡真利 杏梅李

サラマンダー
サラマンダー

UGN支部長B

32

死

兄弟/兄

飢餓

逃走/家・当主の座

お花屋さん(店主)

女

32

幼子/(公式NPC)アイヴィ・ノールズ

4
0
2
2

0
1
0
0

0
0
0
0

1 5
1
2
2

32
4
4
9
18

1
1 1 1

UGN 1

　　 0

0 0

触媒(LM 68p)
”リヴァイアサン”霧谷雄吾

兄
相棒

ウェザーさん
鈴絵ちゃん
大地くん

尽力
懐旧
信頼
庇護
憧憬
慈愛

脅威
疎外感
隔意
悔悟
脅威
悔悟

思い出の一品

6 4

ワーディング

リザレクト

炎陣

氷盾

氷雪の守護

吹雪の守護

閃熱の防壁

エネルギーシールド

熱感知知覚

快適室温

★

0

1

5

5

1

5

1

1

1

-

1d10

2

2

3

2

4

5

-

-

オート

気絶時

オート

オート

オート

オート

オート

オート

メジャー

メジャー

視界

-

至近

至近

至近

至近

視界

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

範囲(選択)

単

自身

自身

効果参照

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

80％

ﾋﾟｭｱ

100％

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

カバーリング/ダメロ直前に使用。カバーリングを行う。このカバーリングによって、あなたは行動済みにならず、あなたが行動済みでも使用可。

ガード値up/ガードを行う際に宣言。このガードの間、あなたのガード値を+[LV*5]する。

ダメージ軽減/対象にHPダメージが適用される直前に使用可。あなたが受ける（予定の）ダメージを-[LV+1]D点する。

↑の範囲化/《氷雪の守護》と併用。その対象を範囲(選択)に変更。

視界内単体ダメージ軽減/対象にHPダメージが適用される直前に使用可。対象が受ける（予定の）ダメージを-[LV+2]D点する。自分を対象にはできない。

ガード不可をガード可に変更/ガード直前に使用。「ガードを行えない」「リアクションを行えない」効果を持つ攻撃に対してもガードを行うことができる。

熱を視覚として知覚するエフェクト。あなたは暗闇でも熱でものを見ることができ、残熱を追って熱を持つ対象を追いかけることができる。また、体温の変化から人の感情や体調の変化を読み取ることもできるだろう。GMは必要と感じたなら〈RC〉による判定を行わせてもよい。

空間の温度を絶妙にコントロールすることで、そこで過ごす者にとって最も快適な温度をもたらすエフェクト。シーン内の気温をあなたが快適だと思う温度に調節できる。シーンの一部だけを変更してもよい。

トマリ アメリ
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