
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

メロディア

アリス

ステーシー

バロック

19

263

煉獄

10
06.雨の中

15.歌

12.父の腕

37.水

95.死の訪れ

どしゃぶりの雨の中、あなたは立っていた。雨の音と降り注ぐ水だけで、周囲の景色もわからない。 雨は黒くも、強酸でもない、ただあなたの体を濡らし冷やしていくだけの雨。それがひどく懐かしく切ない。

どんな由来があるのかもわからないけれど、あなたは一つ歌を覚えている。気がつけば口ずさんだりハミングしたり。 時々ちょっと歌詞も変えたり。たった一つの歌だけど、あなたにとっては大切なものだ。

力強い父の手、顔に当たる硬い髭の感触。あなたの華奢な体を抱きしめてくれたその腕を、あなたは覚えている。 その腕の持ち主はきっともういないけど、そのぬくもりだけで心の支えになってくれる。

あなたは水の中にいた。清らかな水だった。泳いでいる？潜っている？身を投げた？ ともあれ、水はあなたにとって親しみ深い。水に浸かっている時に、あなたは幸せを感じるのだ。

とても大切な人が死んだ。死んだことがとても悲しくて、胸にはぽっかり穴があいた。 でも、死んでも生き返った今、あの人がちゃんと死ねてよかったと思う。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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ボイスエフェクト

人魚の歌声(祈り)

庇う

ホイッスル(死人の流儀)

人魚姫(お姫様)

人魚の肉(再生)
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はらわた

ほね

ほね

あし

人魚の涙(ぬるぬる)

人魚の心(しんぞう)

人魚の肌(うろこ)

ホイッスル

不老不死(死に続け)
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対象１体と対話判定

このマニューバが宣言されたカウントを1として数え始めて5カウント目の終了時に効果が発動する。宣言時から効果発動までの間、あなたが狂気点を加えず、パーツを損傷しなければ、あなたを含む姉妹全員は

対象のダメージを代わりに受ける。１ターン何度使用してもよい。

コストの代わりに、あなたは任意の基本パーツを1つ損傷する。支援2か妨害2

自身がダメージを受けた際のみ使用可。対象の他の姉妹1体の「アクション」のコストを-1する(最低0)

防御１。１ターン何度使用してもよい。

戦闘終了時、あなたを含む姉妹全員、損傷している【はらわた】を修復してよい。

2

1

肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

妨害１。1ターンに何度使用してもよい。１度の判定についき１回。自身のみ

1

防御2

イルカの調教用ホイッスル。首から下げている。

損傷している基本パーツ1つを修復する。
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