
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

モルデ・エルリック

フロウライト

戦士

7

1690

魂の輝き、鉱石の生命、晶石の身体

男 10

7

3

9

8 3 18 3

4 1 12 2

12 4 19 + 2 3

8 1 12 2

3 2 14 2

17 4 30 5

ファイター

プリースト/ザイア

7

5

タフネス

防具習熟A/金属鎧

頑強

マルチアクション

超頑強

2122

IB31

218

IB39

IB29

交易共通語

汎用蛮族語

○ ○

○ ○

0 0

7 10 9 10

0

0

0

ブリガンティ

タワーシールド

18

17

-1

8

7

2

3

13ファイター

ヘビーメイス
魔法の武器+1

1H両 15 2 12 12 11 20

テント

冒険者セット

ギター

15470

3 12 36 8 13 78

0/× 0 9 12 60

神聖魔法 5 7

聖印

ロングマント

筋力の腕輪

ブラックベルト

一般技能:演奏家 5 作曲家 5

剣神ヒューレに仕える神官。元々は霧の街に生まれたウィークリングのバジリスク。
ウィークリングとして迫害され魔神使いに捕まり生贄にされそうになった所でラミアでヒューレの神官である師匠に助け出される。
行く宛もなかったため一緒に付いていきヒューレの声を聞いたので流れで神官になる。
元々蛮族に思い入れもなかったが弱い者の剣となる教義を説いているヒューレの教えに興味もあった。
ある時、師匠が管理していた祠に人族をが侵入し奉納されていた魔剣を盗み出した。自ら捜索を買って出てどうやらテラスティアに持ち込ま
れたとの情報を得た。
そうして蛮族の神官ホオズキは守りの剣の勢力圏であるダーレスブルグの街にやって来た。
穢れと守りの剣の性で不快感が体中にまとわりつきいつもイライラ。タバコを吸っても気は晴れず今日も足取りは重い。

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

