
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

日比谷　初音（ひびや　はつね）

ハヌマーン
ソラリス

FHチルドレンC

17

素体

結社の一員

恐怖

力の暴走

高校生

男

39

欲望：愛情

1
1
2
4

1

0
0
0
0

1
2

1
2
5
4

27
24
24
29
58

10
1 3 2

音楽 FH
噂話

6 1
2 5

デフォ
↑+《バトルビート》「甘ったれ」
↑+《サイレンの魔女》《アースシェイカー》
↑+《援護の風》《ウィンドブレス》

ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ

5r+10
8r+10
8r+10
13r+19

浸食
2
7
4

15
15

対象：シーン(選)、装甲値無視、命中時シーン中対象の全判定D-3個
対象：シーン(選)、装甲値無視、命中時シーン中対象の全判定D-3個

0 0

対抗種（上級p35）
帝兎暁明

十六夜シイナ

有為
だいすき
友情

無関心
不安
悔悟

エンブレム：甘ったれ（UGp39）
エンブレム：コンビネーター（UGp43）
コネ：噂好きの友人

思い出の一品
エンブレム：同属殺し（UGp39）
カスタマイズ（一般）：ブランケット（BCp73）

8 6

ワーディング

リザレクト

サイレンの魔女

アースシェイカー

増加の触媒

オーバードーズ

バトルビート

援護の風

ウィンドブレス

波紋の方陣

力の霊水

アクアウィターエ

覚悟の鼓舞

ゴッドウィンド

先手必勝

★

0

5

3

3

1

3

5

3

5

3

1

3

1

5

-

1d10

5

2

3

4

2

2

2

3

4

10

4

10

+4

オート

気絶時

メジャー

マイナー

オート

常時

視界

-

視界

視界

-

至近

視界

視界

視界

視界

視界

視界

視界

シーン

自身

シーン(選)

自身

単体

単体

単体

単体

単体

単体

単体

自動

自動

RC

RC

RC

SYN

自動

-

↓100

100％、シナリオLv回

ラウンド1回

リミット

80％

80%

120％

120%

120%

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

攻撃力+[Lv×3]、装甲値無視、コンセ併用不可

命中した場合、シーン中対象の全判定D-Lv個

攻撃力+[Lv×3]

組み合わせた全エフェクトLv+2

そのメイン中ハヌのエフェクトを使用した判定D+Lv個

対象の判定前に使用、判定D+Lv個

《援護の風》使用時に使用、《援護の風》使用した判定の達成値+[Lv×3]

自分以外の対象が受けるHPダメ-[LV+1]D、ラウンド1回

対象のDR前に使用、そのダメージ+LvD、自分対象外、ラウンド1回

対象の戦闘不能時に使用、対象の戦闘不能を回復、HPを[Lv×10]点回復、重圧中も使用可、シナリオ1回

対象の判定直後に使用、達成値+[Lv×3]、ラウンド1回

対象が「難易度：自動」エフェクト(「制限：-」以外のエフェクト、Eエフェクトは対象外)を使用時使用、使用したエフェクトの効果打ち消し、シナリオ1回

【行動値】+[Lv×3]

月は無慈悲な夜の女王：HO2

セル所属のFHチルドレン。
曲を奏でることで音が届く範囲の対象の脳と心をゆさぶる。スクラッチで相手の波長を乱すなどもする。
おとなしく、やや物静かで人見知り。チルドレン特有の世間知らずさで、クラス内ではミステリアス枠に収まっている。
マフラーが宝物。長年肌身離さずにいたせいで流石に少し色褪せや解れが増えてきたが、これがいいと全然譲らない。夏でも。
セルリーダーに諸々混じって結果的に淡い想いを寄せている。
セル育ちで、寺の掃除を手伝ってから登校している。

HO2特記事項ともうちょっと詳細の経歴：https://privatter.net/p/5866754
コンボ名プレイリスト：https://privatter.net/p/5971140

メモリー：”代行者”奥村ヤヒコ　親近感



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

日比谷　初音（ひびや　はつね） アクセル

ラピッドファクトリー

限界突破

空の楽器

蝙蝠の耳

真偽感知

絶対律動

彼方からの声

軽功

5

1

2

★

★

★

★

1

★

1

3

3

セットアップ 視界

至近

至近

視界

視界

単体

範囲(選)

自身

単体

知覚

RC

RC

リミット

80％

2

1

ラウンド中対象の【行動値】+[Lv×2]

《アクセル》使用時に使用、組み合わせたエフェクトの対象を範囲(選)に変更、シナリオLv回

ラウンド中自分が選んだ「ラウンド1回」エフェクトをひとつラウンド2回で使用できる、シナリオLv回

音声再生

ものすごい聞こえる

嘘をついているかわかる

俺がメトロノームだ

Lv㎞先まで声が飛ぶ、秘密会話できる

身軽
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