
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

須沢　優

ノイマン
ハヌマーン

UGNエージェントA

30

探求

政治権力

嫌悪

多忙

私立探偵

男

29

犯人

1
1
4
2

1
0
0
0

0
0
0
0

2
1
4
2

28
6
6
11
22

1 1
1 1

UGN 1

　　 0

0 0

両親
犯人

（元）同僚
春日恭二

尊敬
執着

連帯感
執着

劣等感
嫌悪

疎外感
嫌気

コネ：警察官
コネ：要人への貸し

コネ：情報屋

6

ワーディング

リザレクト

先手必勝

ライトスピード

弱点看破

ハードビート

アドヴァイス

無音の空間

プロファイリング

★

0

3

★

3

4

5

★

★

-

1d10

-

5

3

-

4

-

-

オート

気絶時

常時

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

至近

至近

視界

視界

視界

視界

至近

シーン

自身

自身

自身

単体

単体

単体

単体

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

100↑

-

2

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

【行動値】+[Lv*3]　侵蝕基本値+4

メジャーアクションを二回行える。1回/シナリオ

ラウンド間、対象の攻撃力を+[LV*3]

次に行う攻撃力を+[Lv*2]

次に行うメジャーアクションのC値-1（下限6）　判定ダイス+Lv個

自身や隠そうとする物を中心とする空間の音波伝達と匂いの拡散を遮断することで、自らの気配を完全に消し去る

物品や品物を観察し、通常は気付かないようなちょっとした情報から対象の人物像を描き出す

すざわまさる

元刑事、現UGNエージェント。
正義感が強い。他人に厳しく自分にも厳しい。

春日とはルパンと銭形警部のような関係……のはずはなく、普通に一犯罪者と見做している。
戦う度になんだかんだ逃げられているので、危険視はしている。
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