
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

レリア

ドワーフ

薬師

11

7190

暗視、剣の加護/炎身

女 18

6

8

6

13 19 3

6 10 22 + 2 4

9 3 20 3

9 13 8 38 6

5 15 6 32 5

14 11 31 5

ファイター

グラップラー

プリースト/グレンダール

レンジャー

エンハンサー

アリストクラシー

11

8

11

7

7

1

タフネス

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

ルーンマスター

治癒適性

不屈

武器習熟A/格闘

防具習熟A/非金属鎧

武器習熟S/格闘

防具習熟S/非金属鎧

命中強化

防具の達人

魔力撃

回避行動

頑強

超頑強

足さばき

武器の達人

マルチアクション

クリティカルキャスト

斬り返し

魔法拡大/数

練体の極意

ダブルキャスト

2122

220

225

2120

IB39

IB34

2122

2123

1-281

1-282

1-281

1-282

2-230

3-213

1-292

1-279

1-279

2-228

2-227

3-212

1-292

2-233

1-286

1-289

2-231

2-234

11 14 15 14

8 11 12 11

0

0

リュンクスベスト 8 2

1

19

3

3

6ファイター

炎武
魔法の武器化　聖印　行使=レベル+生命+器用/2+指輪1+構え

1h 15 2 14 9 15 35

10 24 72 19 6 103

0/× 0 24 19 66

神聖魔法 11 16

敏捷の魔紋

敏捷の魔紋

敏捷の魔紋

敏捷の魔紋

遊士のセービングマント

敏捷の魔紋

血晶石の腹帯

敏捷の魔紋

遊士のドミネイターズマント

数多の勇者の証

敏捷の魔紋

スマルティエの武道リング

敏捷の魔紋

一人称:私
ユーレリア地方、リュッケン生まれ
嘘を付けない、どこまでも真っ直ぐな性格。
親はおらず孤児院兼教会で育つ。
子供のころから親代わりで自分を育ててくれた神父に憧れていて、将来は父の跡を継ぐことを決意。
猛勉強の末に種族的な遅れを取り戻すことに成功した。
しかしそれだけでは司祭である父の後を継ぐことはできなかった。

父に助言を求め、帰ってきた答えは強くなる事。レリアのあまりにも迷うことのない一直線な姿に、まだ若く一つの夢に固執してほしくなか
った父が出した答えがそれであった。
名うての冒険者であった過去のある父はリュッケン傭兵軍との繋がりがあり、それを頼りに軍に所属。厳しい訓練を積み、かの四英傑たちが



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

レリア

交易共通語

ドワーフ語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ガゼルフット

アンチボディ

メディテーション

ケンタウロスレッグ

スフィンクスノレッジ

リカバリィ

東方の構え

西方の構え

南方の構え

北方の構え

炎武-天幾

炎武-天旋

青龍の構え

白虎の構え

朱雀の構え

玄武の構え

炎武-天幾Ⅱ

炎武-天旋Ⅱ

炎武-天枢

炎武-天旋Ⅲ

東星・木行小陽

北星・水行太陰

炎武-天幾Ⅲ

超然たる眼差し

クラウゼ流一刀覇王剣

専用化

"緑彩の守護者"サヤ・イカワと顔見知り

《魔域の探索者》

《トーチャー》

180

100

50

20

5

398 753

冒険者セット

マナチャージクリスタル20点

食料x3

テント

スカウト

セージ

魔香草x25

インドミタブルポーションBx3

敏捷の魔紋x7

月光の魔符x3

陽光の魔符x3

魔香水x5

魔晶石3x10

58060
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