
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

『一薙』エファ・ロート

ヴァルキリー

戦士

11

280

戦乙女の光羽、戦乙女の祝福

女性 16

田舎で育った
同じ夢を何度も見ている
求婚されたことがある

9

10

7

8 13 30 + 1 5

3 3 15 2

9 13 32 5

6 5 21 3

6 3 16 + 2 3

11 3 21 3

ファイター

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

11

5

4

10

タフネス

武器習熟A/アックス

全力攻撃

なぎ払い

武器習熟S/アックス

防具習熟A/金属鎧

防具習熟S/金属鎧

2122

IB31

IB36

IB38

IB31

IB31

IB32

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ビートルスキン

マッスルベアー

アンチボディ

デーモンフィンガー

高所攻撃

騎獣の献身

チャージ

探索指令

超高所攻撃

人馬一体

特殊能力開放

HP強化

遠隔指示

縦横無尽

クリティカルレイ

パラライズミスト

ヴォーパルウェポン

バークメイル

11 16 13 16

0

0

0

ミスリルプレート 24 -2

11

11

3

15ファイター

グレイヴ+1(振）

グレイヴ+1(突）
魔法の武器化 ダメージ、命中+1 イグニダイト加工

2H

2H

28 1

28 1

17

17

11 20 53

10 20 48

3 15 45 11 15 71

13/× 0 14 15 23

悪寒のウィッグ

信念のリング

ひらめき眼鏡

ポーションイジェクター

サーマルマント

アルケミーキット

ブラックベルト

巧みの指輪

叡智の腕輪

DG)

★一般技能
ソルジャーLv5

★人物像
・実家を出てからは一度も帰っていないが、寂しいときは毎回実家に居る夢を見る。
・元気いっぱい。世間擦れしていない。限りなくLaw寄り。
・過去の経験から神官はちょっと苦手。
・兵士の経験からか、性格、口調、見た目からは想像できないほど肝が据わっている。
・実家に帰りたいとは思っているが、冒険者としての楽しみも見出し始めており心が揺れている。
・必要な場面では極限まで兵士たろうとする。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

『一薙』エファ・ロート

★所持品

冒険者セット

3点マナチャージクリスタルx5

★消耗品

保存食1週間分x28

魔香草x3

月光魔符+1x3

月光魔符+2x3

陽光魔符+1x3

陽光魔符+2x3

アウェイクポーションx5

ヒーリングポーションx5

トリートポーションx2

スカーレットポーション

3点魔晶石x15

騎獣縮小の札III

★装飾品

ディプレイサーガジェット

ウェポンホルダー

光のアミュレット

巧みの指輪

知性の指輪

宗匠の腕輪

怪力の腕輪

★ライダー関係

騎獣専有証(勇将馬)

騎獣アップグレード

ウィンドコート

メタルホーン

★マテリアルカード

金Bx10

金Ax5

金Sx2

緑Bx10

緑Ax5

緑Sx2

赤Bx10

赤Ax5

赤S

赤Sx2

★消費したぶん

Bx2

Ax34

Sx11

スカーレットポーションx5

指輪x3

熱狂の飼い葉x8

熱狂の酒x6

魔符+1x2

魔符+2

魔香草x2

3点魔晶石x6

騎獣縮小の札Ⅲ

★フレーバー

着替えセット

★補填

卓名：水棲魔神殲滅戦　～先制って大事～にて

★売却したもの

★その他

21200

グレイヴ+1専用化

勇将馬購入

メタルホーン購入

個人称号

アルケミーセット専用化

ソーサラースタッフ名誉売却(喪失中)

ひらめき眼鏡専用化

コネクション（顔見知り）

プレートアーマー専用化(喪失中)

馬王アップグレード

★流派

アゴウ重槌破闘術入門

50

100

20

10

50

50

50

100

50

50

50

50

20

30

20

30

736 1366
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