
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)
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シーフ
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2
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2
1
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8
2
1

3

31

29

5

ダガー
ダガー
ハット

クロスアーマー
マント

シーフズツール

至近 0 4 0 0 0 0 0
至近 0 4 0 0 0 0 0

1
3
1

3 0 7 0 3 12 7

3 4
3 4 7 5 3 12 7
3 8
2 2 2

5 5 2
3 3 2
5 5 2
2 2 2
2 2 2

3 3

冒険者セット
HPポーション　x2

毒消し
ベルトポーチ

にく
果実

6510

10

アクロバット

ワイドアタック

アンビデクスタリティ

ｱｰﾑｽﾞﾏｽﾀﾘｰ：短剣

ソードダンス

パフォーマンス

ファインドトラップ

ビジランテ

★

1

★

★

★

★

★

★

-

4

-

-

5

-

-

-

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

パッシヴ

マイナー

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

-

武器

-

-

-

-

-

-

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

-

-

自動

-

-

-

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

武器攻撃を行う。命中判定の達成値に+SL

短剣を両手に装備している場合二つの武器の数値を合計し一つの武器として扱う。効果は全て発揮するが、宣言が必要な場合は片方のみ

短剣使用時命中+1D

ダメージ増加。そのメインで行う攻撃に+【敏捷】

プリプレイ時敏捷×100G増える

トラップ探知+1D失敗しても作動なし

隠密発見or対決時【感知】+1D

世界は理不尽極まりないので自分の身だけを信じます。
お金を貯めていつか幼少の頃の様にいい暮らしをするんだ…。と夢見る。
なのでお金が全て。I Love Money。

自分の身を肥やすモノは好きだが自分の財布からお金を持っていくモノが大嫌い。
しかし投資の意味は理解していて自己投資等はしっかりとする。

人見知りして、人当たりが悪く、足癖も悪く、愛想も悪い。
そのため友人と呼べる人は居らず、知り合いといえば通いなれた店の店主くらい。
家族とは死別した。

The・ボッチ。

と、思われていたがその実は野良猫や野良犬達に餌をやったり遊んだりと、
犬猫に囲まれて人気のない路地裏奥の廃墟でひっそりと暮らしている。

犬猫が居る。ボッチじゃなかった。

意外と動物や可愛い物に目がなかったりする。
寝る時はいつも動物に囲まれて寝るほど。
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