
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ザード・ヴァルド

ライカンスロープ

学者

17

4690

暗視/獣人の力/獣化/弱点(銀+3)

男 126

7

7

8

11 16 6 40 6

8 8 23 + 2 4

11 21 39 6

8 15 30 5

10 20 38 + 2 6

9 10 27 4

シューター

ソーサラー

マギテック

スカウト

セージ

エンハンサー

17

13

2

12

12

2

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

ターゲッティング

武器習熟A/ボウ

武器習熟S/ボウ

狙撃

魔法拡大/数

命中強化

武器の達人

鷹の目

デュアルアクション

零距離射撃IB34

2120

2123

2120

3143

2120

2121

2123

3144

1-280

1-281

1-281

1-293

1-289

2-230

3-212

1-280

FC27

FC27

0

0

0

17 23 21 23

ソフトレザー 7

21

2

3シューター

エイトマンボウ

不浄なる投擲槍
射程60m(2),,魔法の発動体、オーダーメイド+3、イグニダイト加工

2H

1H

33 1

27

27

26

10 29 73

10 24 47

3 25 75 21 3 83

18 16 22 23 74

真語魔法

魔動機術

13

2

19

8

メディカルマギスフィア(小)

スポッタードール

狩人の目

スティルマエの銀鈴

ウェポンホルダー

敏捷の腕輪

多機能ブラックベルト

ディスプレッサー・ガジェット

ライ=ヴェルネのマナリング

知力の腕輪

補充の矢筒

逃さずの眼鏡

k30+10&達成値21以下の毒・病気の治療(10m)/MP10

《狙撃》時に命中+2

部位《その他》を得る

槍を背負ってるよ

部位《その他》を得る

ダメージ魔法のダメージ+2

矢のみ(3)-銀(2)念動(2)/魔力(2)/閃牙(2)/癒し(1)/竜牙(2)/MP3で補充

貫通の対象が2体

一人称:俺
多人称:アンタ、

大破局当初に生まれた元人間。で0代後半で儀式を経て種族が変わってから殆ど見た目が変わっていない。
人間だった頃は生物学者をやっていた。菜食主義だった。
現在では基本は菜食主義だが、肉も好きになった。鼠とかも普通に食べる。軟骨が好き。
割と常識人。ただ、戦闘になると冷静に相手を殺すことを考える戦闘狂。敗北や撤退が終わりだと思っておらず、生きることが第一優先だと
考えている。
情に厚い癖にそれを表に出さないし、必要以上には喋らない。が、ツッコミが多すぎて口数は普通。
実は子供が好き。
自分のことはあまり好きではない。だから自分が好かれたり持ち上げられるのもあまり好きではないし、独りになりたいと常々思っている。(



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ザード・ヴァルド

エルフ語

巨人語

交易共通語

ドラゴン語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

シャドウ語

バルカン語

ライカンスロープ語

ソレイユ語

バジリスク語

リカント語

○

○

○ ○

○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

○

○ ○

○

○

○

キャッツアイ

マッスルベア

鉄壁の防陣Ⅰ

多機能ブラックベルト

武器の専用加工

専用装飾品(HP)

専用装飾品(MP)

専用発動体

武器の専用加工

30

50

50

50

100

50

506 836

◇冒険者セット

◇スカウトツール

◇保存食[7]x3

◇網x50

◇ペット

◇聖印

スールグナークの毒酒x7

◆マナチャージクリスタル

★魔晶石[1]x4

★魔晶石[3]x16

★魔晶石[5]x20

★魔晶石[10]x18

★魔晶石[13]

★消魔の守護石[3]x4

★消魔の守護石[5]x2

★消魔の守護石[10]x5

★月光の魔符+1x5

★月光の魔符+2x5

★月光の魔符+3x3

★陽光の魔符+1x5

★陽光の魔符+2x5

★陽光の魔符+3x3

☆矢[12]

☆銀の矢x22

☆念動の矢x11

☆閃牙の矢x10

☆魔力の矢x6

☆癒しの角の矢x5

☆竜牙の矢x2

器用の指輪x3

器用の腕輪

筋力の指輪x2

疾風の指輪x2

知力の指輪x2

マギスフィア(小)

魔道カヌー

41
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