
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ザン　サンドパン

ランペイジ

モンク モンク

ヴァーナ

秘密結社

21

女性

26

平凡

逃亡

17
5
1

6

30
10
1

11

30
10
4

14

6
2
0

2

15
5
1

6

27
9
1
2
12

9
3
0

3

202

173

5

ハーフアンドハーフ

蝶の帽子SL1
ストライダークロークSL1

スピードシューズ
ミリタントチャーム

至近 1 20 0 0 0 0 0

3 1
2 9 4 2
1 4 3 3

5 5
11 0 14 0 12 20 11

15 5 11 15
1 1

12 35
25 15 13 43 36

4 4 4

6 6 2
11 11 2
6 6 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2

結界紋
レトルトカレー
冒険者セット

毒消し
ベルトポーチ

ダイヤモンドアクセサリー（ネックレス）
ハイMPポッション
気まぐれポメロ
ゴブリンの名槍
黄金蛇のメダル

ゲッシュ：ミニポメロ

果物
祝福の花

転送石：カナン行き
異次元バッグ

幻龍の核
グレートHPポーション
盗賊のクリスタル（頭）
迅速のクリスタル（胴）
ハイMPポーション

グレートMPポーション
りゅうのうろこ

157039 046

46

オーバーパス

ワイドアタック

★セットアップ

ストロングスタイル

★ムーブ

ラッシュナックル

アフターイメージ

タイムマジック

★メジャー

ゲイルスラッシュ

レイザーストーム

★マイナー

フェイント

ソードダンス

セルフヒーリング

★

5

★

5

★

1

1

1

★

3

1

★

1

1

1

-

4

3

3

12

15

15

-

4

5

-

パッシヴ

メジャー

セットアッププロセス

ムーブアクション

ムーブアクション

ーブアクション

メジャーアクション

ワイドアタック

マイナーアクション

マイナー

マイナー

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動判定

自動成功

格闘使用

格闘使用、シーンSL回

シーンSL回

シナリオ1回

シナリオ1回

狼族、移動力+5m、行動値に+1

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

ダメージ増加+（SL）D

リビルド

命中+1D回避+1Dシーン継続

ムーブ2回使える

ワイドアタック2回

場面選択射程を視界にする

相手のリアクション-1D

白兵攻撃+【敏捷】

HP　CL*10回復

基本命中　4d+12
ラッシュナックル+1D
アフターイメージ+1D
6D+12
　　
基本火力　4ｄ+35
SU　ストロングスタイル+5D
メジャー　ワイドアタック2体以上の場合　+10
マイナー　フェイント　相手リアクション-1D
DR直前　ピアシングストライク（ゴーストアタック込）+6D
15D+35（2体以上の場合15D+45）
DR直前　デスブレイド+71
9D+106（2体以上の場合9D+116）
天の火　+210

両親が秘密結社に所属していたがザンが産まれた事により組織を抜けようとしたが失敗、
ザンは逃がしたものの追っ手により両親が殺されてしまう。
偶然にも拾われ名も無き村で育てられるが拾われた事を知り申し訳なくなった為冒険の旅に出る



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ザン　サンドパン ★ＤＲ直前

ピアシングストライク

デスブレイド

★イニシアチブ

★効果参照

ソウルバスター

インタラプト

シャドウハイド

天の火

時の支配者

★ＤＲの直後

スティール

★判定の直前

ダンシングヒーロー

ディテクト

インテリジェンス

★パッシブ

アームズマスタリー：格闘

アブストラクターマスタリー

ラピディティ

アイアンフィスト

メタルマッスル

★

3

5

★

★

1

1

2

1

1

★

1

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

10

-

10

-

-

3

-

8

-

-

-

-

-

-

ダメージロールの直前

ダメージロールの直前

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

ダメージロールの直後

判定の直前

判定の直前

判定の直前

パッシヴ

パッシブ

パッシブ

パッシヴ

パッシブ

-

-

効果参照

視界

-

-

視界

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

単体

単体

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動判定

自動判定

自動判定

自動判定

自動判定

自動判定

-

自動判定

自動判定

-

-

-

-

-

シナリオ中SL回

シナリオ1回

シナリオ1回

シーンSL回

シナリオ1回

シナリオ1回

シナリオ中SL回

シーン1回

シーン１回

魔導剣装備、シナリオ3回

ダメージ+SLD

ダメージ+行動値

受けたダメージを相手にＨＰロスで返す

スキルを無効にする

回避成功したらメジャー1回使える

ダメージ+CL*10

スキル、パワーを無効にする

ドロップロールを行える

判定+1D

6が1個でも出たらクリティカル

判定+2D

格闘の命中+1D

魔導剣の命中+1D

敏捷判定+2

武器攻撃のダメージに+【精神】

武器攻撃+2D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ザン　サンドパン マインドアデプト

バタフライダンス

ドッジムーブ

インテュイション

ゴーストアタック

トップギア

クイックムーブ

★アイテム

アブストラクター

サーチリスク

リサーチ

スティグマ

エンラージリミット

トレーニング

トレーニング

フックダウン

バイタリティ

トレーニング

アニマルエンパシー

1

1

1

1

3

3

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

-

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

シナリオ1回

精神に+2

回避+1D

回避+SL+2

敏捷+1D

ピアシングストライク+SLD

デスブレイド+SL*10

行動値、移動力+SL*2

魔導剣を追加する

判定終わった後+1D

敏捷+3

器用+3

ﾎﾟｰｼｮﾝはｸﾞﾋﾞｰで

最大HP+CL

精神+3

動物と話せるよ！



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ザン　サンドパン バトルマニア

キャッチアウト

イクイップリミット

トレーニング：感知

サクセション

ゴッデスブレス

シックスセンス

フェンサーⅠ

フェンサーⅡ

ベアアップ

ファーストエイド

キャッチアウト

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

ｸﾗｲﾏｯｸｽ時ｴﾝｹﾞｰｼﾞしているｷｬﾗへの攻撃命中+2、自分のﾘｱｸｼｮﾝ-1

PSG304P

装備アイテムの重量制限＋5

感知+3

ハーフアンドハーフの攻撃力+1

武器攻撃に+2

奇襲攻撃を受けても判定に－1Dされない

フェイト１点使用し+対象数D

フェイト１点使用しリアクション+2D

スキルのリアクションの精神+1D

器用10で成功したらHP1で戦闘不能回復

PSG304P
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