
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ほむら

オートマトン

ロマネスク

レクイエム

14歳

罪人

111

花園

15
(死後経歴表)ループ

空ろな目

嵐

最終戦争

日常

血の宴

青い空

私は何度も繰り返している。この記憶を持つのは私だけ

何者かの目。この目に感じるのは……憤怒

ワルプルギスの夜

終わりの始まり。そうこの戦争が始まりだった

昔の記憶。大切な記憶

み　　ん　　な　　し　　ん　　だ

こんなに空は青いのに……

2 1 3

0 4 4

2 1 3

たからもの

ムリヤム

ナイト

暗井よみち

軍人

アイ

依存

依存

友情

依存

友情

対抗

2

3

2

0

3

0

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

胴

脚

(無茶)私は諦めない

(氷の心)私は立ち止まらない

(死の舞踏)私は何度でも繰り返す

(時計仕掛け)私は機械仕掛けの舞台装置

(円舞曲)私に誰も辿り着けない

(死の手)私の手からは逃れられない

戦いの記憶(カンフー)

懐中時計(ボルトヘッド)

スコープ

のうみそ

めだま

あご

誰かのリボン(けもみみ)

手榴弾

ランチャー

壊れた砂時計(アームバイス)

こぶし

うで

かた

ソウルジェム

せぼね

はらわた

はらわた

悪魔のしんぞう

悪魔の翼(やぶれひまく)

剝き出しの血管(エナジーチューブ)

ほね

オート

オート

ジャッジ

オート

オート

ラピッド

オート

ジャッジ

ジャッジ

オート

オート

アクション

オート

ラピッド

アクション

ジャッジ

アクション

ジャッジ

アクション

オート

アクション

オート

オート

オート

ダメージ

オート

アクション

攻参照

なし

0

なし

1

0

なし

1

0

2

なし

2

4

1

2

1

4

1

なし

0

なし

3

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

0

自身

0~1

1~3

0

0

0

自身

自身

自身

自身

自身

自身

基本パーツを一つ損傷して判定を振りなおす

狂気判定に+1の補正

攻撃の判定を１度振りなおす

改造Lv3を１つ取得する

自身への攻撃判定-1

任意の攻撃マニューバ１つを「ラピッド」で使用してよい

1

支援2

支援2、射撃・砲撃判定のみ使用可

2

1

肉弾攻撃１

1

砲撃2+爆発、出目-1

砲撃4+爆発

支援2or妨害2

肉弾攻撃１

支援１

移動１

これは壊れてはいけない

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

1

防御2

2。装備した箇所にダメージ発生時損傷+1

移動１
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