
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ
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マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

02

ホリック

ステーシー

ステーシー

27

喪失

4

煉獄

30
b.36.同棲

a.19.歪んだ愛

79.買い物

30.日常

05.血の宴

34.死去

70.亡者

愛する人と共に暮らしていた。居場所は近く、吐く息さえも常に絡み、手を伸ばせば互いに届き触れ合う。あの甘い時間はどこへいったのだろう。あの人の顔をどうして思い出せないのか。

愛しているんだからいいだろう？そう唱えて、あなたは愛を実行した。 歪んだ愛が惨劇を、悲劇を招こうと気にせず、愛で蹂躙した。その嵐のような記憶を、今のあなたはどう受け止めるだろう？

いろんな品物を手にとって。ショーウィンドウを眺めて。財布の中身を何度も確認しながら。楽しい買い物の時間。その時そばにいたのは誰だったろう。とても楽しかった。そんな記憶。

退屈だけどあたたかくて、代わり映えしないけれど幸せな日常。そんな日々がきっといつまでも続くと信じていたのだけれど……気が付けばこんな体で、こんな世界で……何があったのだろう。

金臭い真っ赤な血の池で、あなたは一人座り込んでいた。周囲に飛び散る人の部品は、誰のものだろう。誰がこんなことをしたのだろう。 なぜあなたは一人こんなところにいるのだろう。ひょっとして……。

あなたの目の前で、一つの命が終わった記憶。それはあなたにとって、とてもとても大切な命だったのに。 今、死にながら動いているあなた。同じことがあの命のも起こっているだろうか？

どこだろう。追いかけ回される。悲鳴をあげて逃げ惑って。あなたは哀れ、死者の手で生きたまま引きちぎられバラバラに。 ああ、あいつらだ。アンデッドだった。あいつらが、あなたの体をめちゃくちゃに。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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コストとして、あなたは任意の未練に狂気点1。支援3。
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コストの代わりに、あなたは任意の基本パーツを1つ損傷する。支援2か妨害2
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支援1か妨害1。

支援1か妨害1

ダメージを受けている際のみ使用可。妨害3
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使用済みの「ラピッド」「ジャッジ」「ダメージ」のマニューバを1つ再使用可能にする。
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使用済みの「ラピッド」「ジャッジ」「ダメージ」のマニューバを1つ再使用可能にする。

自身が与えた白兵攻撃にのみ使用可。「全体攻撃」の効果を得る。これによって自身がダメージを受ける事はない。

あなたは任意の未練から狂気点1点を減らす。もし同じエリアに他の姉妹がいるなら。その姉妹は未練を1つ選び、狂気点1点を加えなくてはならない。

あなたは任意の未練から狂気点1点を減らす。もし同じエリアに他の姉妹がいるなら。その姉妹は未練を1つ選び、狂気点1点を加えなくてはならない。

対象が受けたダメージを、代わりに自身が受ける。1ターンに何度でも使用可。

ダメージに付随する効果全て(切断や連撃、全体攻撃など)を打ち消す。

ダメージに付随する効果全て(切断や連撃、全体攻撃など)を打ち消す。

以降、ターン終了まであなたの攻撃判定の出目+1

任意の攻撃マニューバ1つを「ラピッド」で使用してよい。
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