
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

草飼　草人（くさかい　そうじん）

プリースト

ヒーラー

アコライト

ヒーラー

アーシアン

一般人

10

男

21

大成功

金銭

17
5
0

5

9
3
2

5

8
2
0

2

21
7
2

9

8
2
0

2

18
6
3

9

8
2
1

3

84

100

5

マジカルハット
ダルマティカ
ローグマント

聖印

3
6
4

5 0 2 0 9 4 10
2 2

5 0
5 0 2 15 11 4 10
5 0
2 2 2

2 2 2
5 5 2
2 2 2
9 9 2
9 9 2
9 9 2

冒険者セット
ＭＰポ

ガードローブ

3122017

0

アーシアン：事故

プロテクション

アフェクション

ヒール

レイズ

スペシャルエッグ

パトロネージュ

スペシャルポーション

プリザーベイション

オイントメント

スピードエイド

ホーリーガード

スティミュラント

アロマフラッド

ファラウェイ

★

5

★

★

★

5

★

★

★

★

★

1

★

★

1

-

3

ー

4

10

10

パッシヴ

DR直後

DR直後

メジャー

メジャー

アイテム

パッシブ

アイテム

パッシブ

メジャー

セットアップ

パッシブ

自動

メジャー

マイナー

-

20m

20ｍ

20ｍ

20ｍ

シーン

自身

単体

単体

単体

単体

至近

自身

場面（選択)

自身

-

自動成功

自動

魔術

魔術

知力

自動

自身

知力

自動

1/MP

シナリオ一回

シナリオ一回

【物理防御力】と【魔法防御力】に+2、また作成時のみ現代アイテムの価格が1%にする

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

ダメ無効

3ｄ+CL×3

HP2Dで復帰させる

ルネスエッグSL×2所持

知力×100ｇ

ポテンシャルポーション所持

ドリンクとエッグを+5

100ｇ消費　あらゆる判定に+1ｄ

セットアップでヒーラースキル使える

防御力+ｓｌ×2

200ｇ消費　判定+1ｄ　ダメ+1ｄ　オイントメント同時使用

種別ポーションを対象に使用。

40G消費　単体を範囲に変更

頭脳明晰でIQ16億ある若社長
大学などは一切行かずに製薬会社を設立して経営してきた。
1000mの高層ビルで生活していたところ飛行機が突っ込んできて直前ルネスに飛んだ

事故でルネスに来てからもありあまる天才性を生かして薬に関する知識を付けていった

よく道中に草を食うがこれはアーシアンの世界では普通のことだと毎回言い放つ

こちらでも会社を設立しようとしていて誰でもとりあえる
勧誘する

ルネスドリンク赤
スキルコスト-2　シーン終了まで
ルネスドリンク黄
知力判定+2　シーン終了まで
ルネスドリンク緑
攻撃ダメージ+2　シーン終了まで
ルネスエッグ半熟
HP2ｄ回復＆バッドステ回復
ルネスエッグ固ゆで
HP6ｄ回復



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

草飼　草人（くさかい　そうじん） スロー

ハイプロテクション

パトロナイズ

ベアアップ

3

1

★

1

1

2

10

セットアップ

パッシブ

判定の直後

20ｍ

20ｍ

単体

単体

魔術

魔術 シーン一回

対象にー「SL」×D行動値

プロテクションに＋[5＋SL×3]

対象が行う命中判定を難易度として命中判定を行う
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