
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

比良坂　鞍馬（ひらさか　くらま

サラマンダー
サラマンダー

UGNエージェントB

29

渇望

結社の一員

嫌悪

喪失

学園教師

男

32

4
0
2
2

0
1
0
0

0
0
0
0

4
1
2
2

30
4
4
9
18

4 1 1
1 1

UGN 3

　　 0

0 0

戦闘用人格
仁緋　偲（ひとあか　しのぶ

荒巻　さん
友情
感服

悔悟
劣等感

6

ワーディング

リザレクト

コンセ：サラマンダ

氷炎の剣

地獄の氷炎

炎の刃

氷の回廊

★

0

2

5

5

1

1

★

-

1d10

2

3

2

2

1

オート

気絶時

メジャー

マイナー

マイナー

メジャー

マイナー

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

リミット

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

攻撃+LV+6　G6　命-2

氷炎の剣使用時使用　攻ORガ+LV+3

攻撃+LV*2

飛行状態　戦闘移動+LV*2M

https://picrew.me/image_maker/353464/complete?cd=ZYwZBQo8vF
実家は鬼の血を継いでいると語られていた片田舎の家系
その土地では土地守のような役割で、山の管理を任されていた。
ある時山の中でレネゲイドに感染した熊に出くわし、熊撃ち猟師2名が死亡、同行者5名が重軽傷を追うこととなった。
その事件の中、夜の山で熊から逃走中に同僚を守るために覚醒。事件の処理をしに訪れたUGNに勧誘を受け、成人を気に村を出る。

それからは教師としての生活の裏で、UGNエージェントとして学園内のオーヴァード発見保護及び、学内の平穏を主として守ってきた。

基本正確は人当たりがよく生徒ともちょうどよい距離をとれているが、自身の正体を知るものがいない職場では他教諭より少々ハグレモノあつかいを受けいてい
る。
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